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Diante da crescente demanda por abordagens interdisciplinares para a resolugdo de problemas
em diferentes areas do conhecimento, somada a valorizagdo do protagonismo dos alunos no
processo de aprendizagem, torna-se essencial desenvolver metodologias inovadoras que
transformem a pratica docente. Nesse cenério, a abordagem STEAM (Ciéncias, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matemética) foi investigada como uma metodologia ativa que promove o
ensino interdisciplinar e transdisciplinar. Apesar de sua popularidade, as especificidades dessa
abordagem requerem estudos que avaliam sua relevancia e aplicabilidade na educagéo
brasileira. O objetivo deste trabalho foi conceber e desenvolver um material didatico composto
por sequéncias didaticas baseadas na abordagem STEAM, com temética ambiental, para apoiar
o trabalho de professores do ensino médio. O material € composto por cinco sequéncias
didaticas, cada uma estruturada em cinco aulas, abordando os temas Agua e Residuos, de acordo
com as competéncias e habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Given the growing demand for interdisciplinary approaches to solving problems in various
fields of knowledge, along with the emphasis on students' active role in the learning process,
it is essential to develop innovative methodologies that transform teaching practices. In this
context, the STEAM approach (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics)
was explored as an active methodology that fosters interdisciplinary and transdisciplinary
learning. Despite its popularity, the specifics of this approach require studies to evaluate its
relevance and applicability in Brazilian education. This study aimed to design and develop
educational material consisting of didactic sequences based on the STEAM approach, focused
on environmental themes, to support high school teachers. The material includes five didactic
sequences, each structured into five lessons, addressing the topics of Water and Waste, in
alignment with the competencies and skills outlined in the Brazilian National Common Core
Curriculum (BNCC).

I. INTRODUCAO

Nos dias atuais, é cada vez mais evidente a integracdo de informac6es de diferentes areas do conhecimento para
a resolucédo de problemas, criacdo de novos produtos e o funcionamento da sociedade como um todo. A pandemia de
COVID-19 (Coronavirus Disease 2019) revelou essa realidade, visto que demandou da colaboracdo entre diversos
setores e paises, reunindo profissionais de diversas areas que atuaram em conjunto na pesquisa e desenvolvimento de
vacinas, bem como na producdo de materiais hospitalares, equipamentos médicos e itens de protecao coletiva e individual
(CNI, 2021). Outro exemplo dessa integracdo € apresentado nos Objetivos de Desenvolvimento Sustentivel (ODS)
propostos pela Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) (UNESCO, 2017), que buscam envolver diversas areas do
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conhecimento e setores da sociedade para alcangar um futuro mais sustentavel, abordando desde a erradicagao da pobreza
até a preservacdo do meio ambiente e o fomento a paz e a justica social.

Um dos maiores desafios da atualidade no contexto educacional é integrar uma perspectiva interdisciplinar de
forma eficaz, de modo que diferentes disciplinas possam dialogar entre si, refletindo questdes préaticas da sociedade. Essa
abordagem exige que os professores adotem estratégias pedagégicas que promovam a colaboracdo entre areas do
conhecimento, permitindo aos alunos compreenderem como 0s saberes interagem no mundo real (Pereira; Marques,
2020).

Ainda, outro desafio esta relacionado ao aluno como sujeito ativo no processo de ensino e aprendizagem. A
aproximacdo do estudante com o conteudo tedrico abordado é fundamental para promover uma aprendizagem
significativa e contextualizada aplicada a sua realidade (Machado; Girotto Janior, 2019). Essa conexdo permite que o
estudante compreenda a relevancia dos conceitos estudados, associando-0s a situacdes praticas e ao seu cotidiano. Ao
vincular a teoria a exemplos concretos, atividades interativas ou experiéncias reais, 0 processo de ensino se torna mais
dindmico e envolvente, despertando a curiosidade e incentivando a participacdo ativa do aluno. Dessa forma, o
aprendizado deixa de ser apenas memoristico e passa a ser uma construcdo solida e aplicavel em diferentes contextos.

Assim, a abordagem STEAM, acrénimo para Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics
(Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica), se destaca como uma proposta educacional interdisciplinar,
interativa e integrada, que visa conectar diversos campos do saber de maneira dindmica e pratica. Ao priorizar a
investigacdo, a autonomia, 0 senso critico, a criatividade, a experimentacdo e outras competéncias essenciais, 0 STEAM
ndo apenas fortalece a formag&o cientifica e profissional dos alunos, mas também contribui para o seu desenvolvimento
social e pessoal (Campos et al., 2022). Essa metodologia busca preparar os estudantes para os desafios do mundo
moderno, incentivando-os a pensar de forma colaborativa e a aplicar o conhecimento de maneira pratica, com o objetivo
de promover uma aprendizagem mais envolvente e significativa (Bacich; Holanda, 2020).

No contexto do STEAM, o aluno ocupa o centro do processo de aprendizagem, sendo estimulado a criar, inovar
e desenvolver solugdes criativas para problemas reais, sempre com uma abordagem critica e reflexiva. Essa metodologia,
gue compartilha principios de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), também foca no desenvolvimento de
habilidades praticas e cognitivas por meio da construgéo de projetos e prot6tipos, incentivando o protagonismo juvenil
(Maia; Carvalho; Appelt, 2021).

Contudo, embora haja discordancias entre pesquisadores sobre alguns conceitos e metodologias relacionadas a
essa abordagem, ha um consenso de que o professor € uma peca chave para a efetivacdo dessa mudanca no ensino (CNI,
2021). Nesse contexto, € fundamental que os educadores possuam uma base estruturada e adaptada as necessidades dos
alunos para aplicar o modelo STEAM, permitindo que uma proposta interdisciplinar e articulada para o desenvolvimento
de seu papel cidaddo. Com isso, as sequéncias didaticas, como destaca Zabala (1998), desempenham um papel crucial
nesse processo, pois possibilitam a articulacdo de atividades de forma planejada, respeitando o ritmo e as particularidades
de cada estudante, e criando um ambiente de aprendizagem mais significativo e dindmico.

Assim, o presente artigo abrange a elaboracdo de um material didatico composto por sequéncias didaticas com
tematicas ambientais, estruturadas segundo a abordagem STEAM. O objetivo é futuramente disponibilizar esse recurso
na integra para professores do Ensino Médio, incentivando sua aplicacdo e disseminagdo na educacao basica brasileira.

Il. METODOLOGIA

Com base nas diretrizes dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel propostos pela Organizagao das Nagdes
Unidas (ONU) para a Agenda 2030, em especial 0 ODS 4 - Educagdo de Qualidade, foi desenvolvido um material
didatico através da plataforma Canva contendo vinte e cinco aulas distribuidas igualmente em cinco sequéncias didaticas
com as tematicas de Agua e Residuos. O material destina-se a professores do Ensino Médio das areas de Linguagens,
Ciéncias da Natureza e Matematica e suas Tecnologias, contendo planos de aula estruturados a partir do dialogo, reflexdo
e participagéo ativa dos alunos (Veiga, 2008).
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Os conteudos que abrangem os planos de aula que compdem o material didatico foram selecionados de acordo
com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018), sendo explorados através do modelo
STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics). As sequéncias foram organizadas em dois blocos
tematicos, Agua e Residuos, alinhados ao escopo da BNCC para o Ensino Médio, com temas planejados para serem
préximos a realidade dos alunos, conectados a situagdes cotidianas vivenciadas pela sociedade em geral, estimulando o
senso critico e a participacdo ativa dos estudantes. Cada sequéncia foi estruturada de acordo com os trés momentos
pedagdgicos propostos por Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2011): problematizacdo, organizacdo e aplicacdo do
conhecimento, como descrito no quadro abaixo.

Quadro 1. Disposicéo das aulas das sequéncias didaticas de acordo com os trés momentos pedagdgicos Delizoicov, Angotti

e Pernambuco (2011).
Momentos Pedagdgicos (Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2011)
Problematizacio Organizacdo Aplicacéo
Sequéncias
vl Aula 1 Aulas 2 e 3 Aulas 4 & 5

Fonte: Préprias autoras.

O primeiro momento, problematizacdo, corresponde ao levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos,
através de situac@es reais e levantamento de opinides. Neste cendrio, o professor assume o papel de mediador, facilitando
o0 entendimento do tema e estimulando o senso critico dos alunos.

O segundo momento, organizacdo, constitui o processo de aprofundamento dos contetdos selecionados pelo
professor referentes ao tema da sequéncia didatica. Praticas como a pesquisa, leitura, assisténcia a videos e aulas
expositivas dialogadas podem ser utilizadas neste momento, além de metodologias ativas como sala de aula invertida,
gamificacao, aprendizagem baseada em problemas e outras.

O terceiro e Ultimo momento, aplicacéo, representa a etapa em que os alunos utilizam o conhecimento construido
ao longo da sequéncia didatica para resolver situacfes cotidianas. No caso das sequéncias didaticas apresentadas neste
material, os estudantes irdo desenvolver projetos alinhados as tematicas e aos objetivos de cada sequéncia.

Para a elaboracdo de cada sequéncia didatica, foi realizada uma andlise criteriosa da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (Brasil, 2018). Esse processo envolveu a leitura detalhada do documento, a identificacdo das
competéncias gerais e especificas relacionadas ao tema central de cada sequéncia e a selecdo de habilidades alinhadas
aos objetivos pedagdgicos de cada aula. Além disso, a analise incluiu a integracéo de diferentes areas do conhecimento,
promovendo uma abordagem interdisciplinar conforme preconizado pela BNCC. A escolha das habilidades também foi
orientada pelo potencial de contextualizagdo e aplicacdo préatica, garantindo que os contetdos envolvidos fossem
relevantes e significativos para a realidade dos estudantes.

Para complementar o material didatico, foi criado uma pagina no Padlet, servindo como suporte adicional aos
professores durante o desenvolvimento e aplicacdo das sequéncias didaticas. Esse espaco retne recursos como slides,
sugestOes de atividades, jogos interativos e outros materiais incluidos nos planos de aula, organizados de maneira
acessivel e pratica. A proposta é facilitar a implementacdo das atividades em sala de aula, oferecendo subsidios que
promovam uma experiéncia mais enriquecedora tanto para os professores quanto para os estudantes.
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I11. RESULTADQOS

O material didatico desenvolvido é composto por sequéncias didaticas organizadas com base na abordagem
STEAM, abordando os temas 'Agua’ e 'Residuos’. Cada sequéncia inclui atividades praticas e interdisciplinares para a
aplicacdo de conceitos em situaces cotidianas, proporcionando aos professores ferramentas estruturadas para a

implementacdo na sala de aula. A organizacao das sequéncias esta disposta no Quadro 2.

Quadro 2. Descricdo das aulas das sequéncias didaticas.

Sequéncia . ~ .
Tema Didatica Aula Titulo Duracéo Proposta final
1 A é4gua vai acabar? 45 min
Criacdo de um
N 2 Ciclo da 4gua 45 min | protdtipo de sistema
Agua € tudo, de captacdo de agua
3 Agua para todos? 45 min da chuva
captou?
) 4e5 Captacdo de agua 90 min
Agua
) 1 Fiscalizando 45 min
Agua mole Criagdo de um
2 Agua em perigo 45 min
em cabeca video de
dura, tanto divulgacéo
3 Lix&o marinho 45 min o
bate até que cientifica sobre
muda poluicdo aquética
4e5 Fala que muda! 90 min
1 Lixo nosso de cada dia 45 min
Criacdo de um
) 2 Na&o é so jogar fora? 45 min ) )
Né&o existe folder informativo
planeta B para divulgagdo e
3 Con(SUMA)! 45 min o
conscientizagao
4eb Gerando a mudanca 90 min
1 E,xplorandf) (_)s 45 min
residuos organicos
) Produzindo e 45 min Criagdo de um
Menos calculando modelo de gestao de
Residuos | desperdicio, por residuos organicos
favor! A ciéncia da . (composteira)
3 . 45 min
composteira
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des Criando uma 90 min
composteira
1 Tudo plastificado 45 min
foting & Do petréleo ao ) Criagéo de um pitch
PIaIS:T']CO de a 2 pléstico 45 min para um produto
alma do substituto do
L 3 Plastic free? 45 min plastico

negécio

4eb5 Buscando alternativas 90 min

Fonte: Prdprias autoras.

Os objetivos das atividades desenvolvidas em cada sequéncia foram definidos a partir da analise da BNCC,
conforme apresentado no Quadro 3.

Quadro 3. Competéncias da BNCC de cada sequéncia didatica.

Nome da SD Competéncias Gerais da Competéncias Especificas e Habilidades
Educacéo Basica
) Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias:
Agua ¢ tudo, captou? 2 e  Competéncia especifica 1: EM13CNT105, EM13CNT206
7 e  Competéncia especifica 3: EM13CNT301, EM13CNT302
10 Matemética e suas Tecnologias:
e  Competéncia especifica 1: EM13MAT101, EM13MAT104
e  Competéncia especifica 2: EM13MAT201
e  Competéncia especifica 3: EM13MAT304
Linguagens e suas Tecnologias:
e  Competéncia especifica 3: EM13LGG304
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas:
e  Competéncia especifica 3: EM13CHS302, EM13CHS304
) Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias:
Ag;‘; n:g:ﬁf?;:g?ga 2 e  Competéncia especifica 3: EM13CNT302, EM13CNT303
que muda 4 Matemética e suas Tecnologias:
5 e  Competéncia especifica 1: EM13MAT101
Linguagens e suas Tecnologias:
! e  Competéncia especifica 3: EM13LGG303, EM13LGG305
10 Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas:
e  Competéncia especifica 3: EM13CHS305
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Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias:
Néo Existe Planeta B ! e  Competéncia especifica 1: EM13CNT101
2 e  Competéncia especifica 3: EM13CNT302
5 Matematica e suas Tecnologias:
e  Competéncia especifica 2: EM13MAT201
! Linguagens e suas Tecnologias:
e  Competéncia especifica 3: EM13LGG304
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas:
e  Competéncia especifica 3: EM13CHS301, EM13CHS303
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias:
Mengz?;:sgrr?icio, 1 e  Competéncia especifica 1: EM13CNT101
2 e  Competéncia especifica 3: EM13CNT302
7 Matematica e suas Tecnologias:
e  Competéncia especifica 2: EM13MAT201, EM13MAT202
Linguagens e suas Tecnologias:
e  Competéncia especifica 3: EM13LGG304
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas:
e  Competéncia especifica 3: EM13CHS301
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias:
Plésticlgeégggcl)ma do 2 e  Competéncia especifica 1: EM13CNT104
4 e  Competéncia especifica 3: EM13CNT301, EM13CNT302,
7 EM13CNT307, EM13CNT309
Matemaética e suas Tecnologias:
e  Competéncia especifica 1: EM13MAT101
Linguagens e suas Tecnologias:
e  Competéncia especifica 3: EM13LGG304
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas:
e  Competéncia especifica 3: EM13CHS301

Fonte: Proprias autoras.

Cada sequéncia didatica estd brevemente descrita a seguir.

A. Sequéncia didatica: Agua é tudo, captou?

A sequéncia didéatica denominada "Agua é tudo, captou?" tem como objetivo promover a compreensio dos
alunos sobre a importancia da agua como recurso essencial & vida, capacitando-os a aplicar o conhecimento cientifico na
proposicdo de a¢Oes para a economia desse recurso. O tema é de grande relevancia, pois, embora 0 acesso a dgua potavel
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de qualidade seja um direito fundamental e a 4gua, em teoria, seja um recurso renovavel (pensando no ciclo hidrolégico
da Terra como um sistema sem perdas), a escassez de agua potavel ainda € uma realidade em muitas regides.

Esta sequéncia didatica é composta por cinco aulas, conforme descrito no Quadro 2, e tem como produto final o
desenvolvimento de um protétipo de sistema de captacdo de 4gua da chuva, que podera ser, futuramente, construido em
escala real e instalado nas dependéncias da escola. As habilidades desenvolvidas durante as aulas estdo descritas no
Quadro 3.

Na primeira aula, caracterizando a “problematiza¢do”, os alunos discutirdo sobre a prerrogativa de que a agua
potavel pode entrar em escassez, discutindo conceitos como finitude da dgua e a importancia do consumo consciente.

Nas segunda e terceira aulas, compondo a organizacdo, os alunos explorardo as propriedades fisicas e o ciclo
biogeoquimico da agua, além da analise de gréficos do consumo de agua por regido no Brasil.

Nas quarta e quinta aulas, os alunos utilizardo principios de engenharia para construir um protétipo de sistema
de coleta de 4gua da chuva, buscando materiais reciclaveis e de facil acesso, considerando a realidade da escola e
definindo o local mais adequado para a instalagéo do sistema.

B. Sequéncia didatica: Agua mole em cabeca dura, tanto bate até que muda

A sequéncia didatica denominada "Agua mole em cabeca dura, tanto bate até que muda” tem como objetivo
possibilitar a identificacdo e compreensao dos alunos sobre as agbes humanas que impactam os ecossistemas aquaticos,
como oceanos, rios e lagos, incentivando uma reflex&o critica sobre a importancia da preservacédo, fiscalizagdo e
mudancas nos habitos cotidianos. Esse tema é particularmente relevante, pois a poluicdo eliminada em ambientes
aquaticos diariamente afeta a qualidade da &gua, tornando-a prejudicial ao consumo e prejudicando 0s organismos que
dela dependem.

A sequéncia é composta por cinco aulas, conforme apresentado no Quadro 2, e objetiva a producao de um video
de conscientizagdo sobre a polui¢do nos corpos d'agua e sugestdes de a¢Bes para mitigar esse problema. As habilidades
desenvolvidas durante as aulas estdo descritas no Quadro 3.

Na primeira aula, caracterizando a “problematizacido”, os alunos fardo um debate com base na legislagcdo sobre
a poluicdo aquatica.

Nas segunda e terceira aulas, os alunos irdo investigar a qualidade da agua sob uma perspectiva quimica,
utilizando especificacOes especificas e diferentes amostras de dgua. Além disso, aplicardo conceitos de percentagem e
equacdes para analisar a polui¢do aquatica em praias.

Nas ultimas duas aulas, os alunos irdo utilizar a tecnologia na criacdo de um video de divulgacao para estimular
0 descarte de residuos em ambientes aquéticos, aplicando esse conceito a praias e outros corpos d'agua presentes na
cidade onde vivem, conectando-0s com suas realidades locais.

C. Sequéncia didatica: Ndo existe planeta B

A sequéncia didatica “Nao existe planeta B” tem como objetivo promover a reflexdo e o entendimento dos alunos
sobre as causas e processos envolvidos na geracao de residuos sélidos, além de sua correta destinacdo, ressaltando a
responsabilidade cidadd neste contexto. Esse tema € de grande importancia devido & enorme quantidade de residuos
gerados pelo consumo excessivo e pelo descarte inadequado no meio ambiente.

A sequéncia é composta por cinco aulas, conforme apresentado no Quadro 2, e tem como projeto final a criagdo
de um folder informativo, que sera distribuido para a comunidade escolar e externa. As habilidades desenvolvidas durante
as aulas estéo descritas no Quadro 3.

Na primeira aula, caracterizando a “problematizagdo”, os alunos fardo um breve debate com base em um curta-
metragem sobre a destinagdo do lixo depois que ¢ jogado “fora”.
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Nas segunda e terceira aulas, os alunos irdo investigar o percurso do lixo apds serem descartados em suas
residéncias, explorando conceitos como consumo e realizacdo de atividades e jogos que auxiliam na sistematizacéo e
compreensdo do tema.

Nas Ultimas duas aulas, os alunos irdo explorar a tecnologia no desenvolvimento de um folder digital (que depois
pode ser impresso) contendo informagdes sobre como produzir menos residuos e separa-los corretamente.

D. Sequéncia didatica: Menos desperdicio, por favor!

A sequéncia didatica “Menos desperdicio, por favor!” busca promover a reflexdo e compreensao dos alunos
sobre 0 reaproveitamento de residuos organicos, incentivando mudangas de héabitos relacionadas ao desperdicio
alimentar. Esse tema é especialmente relevante diante da enorme quantidade de lixo organico gerado diariamente pela
sociedade, dos quais apenas uma pequena parte é reaproveitada. Além disso, a despesa desses residuos pode causar sérios
danos ambientais, como a emissdo de gas metano (CH4), que contribui para o aquecimento global, e a contaminagéo do
solo e dos lencais freaticos pelo chorume.

A sequéncia € estruturada em cinco aulas, conforme descrito no Quadro 2, e tem como produto final a criagdo
de uma mini composteira utilizando garrafas plasticas e uma composteira maior destinada ao uso da escola. As
habilidades desenvolvidas durante as aulas estdo descritas no Quadro 3.

Na primeira aula, caracterizando a “problematizagdo”, os alunos fardo um breve debate com base em uma
reportagem e perguntas norteadoras.

Nas segunda e terceira aulas, os alunos explorardo a producdo per capita de residuos organicos e a calculo do
volume das lixeiras, aprofundando conceitos como degradagdo de alimentos, emissdo de gases e variacdo de pH. As
atividades incluem praticas interativas e o uso de jogos digitais para consolidar os conhecimentos.

Nas duas aulas finais, os alunos utilizardo materiais reciclaveis para construir uma composteira portatil, que
podera ser levada para casa, € uma versdo maior destinada ao uso na escola. Eles também definirdo o local de instalacéo
e planejaréo os detalhes necessarios para sua montagem e manutencao.

E. Sequéncia didatica: Plastico € a alma do negdcio

A sequéncia didatica “Plastico ¢ a alma do negdcio” propde uma analise critica dos impactos ambientais
decorrentes da produgdo e do consumo excessivo de plastico, buscando conscientizar os alunos sobre a importancia de
reduzir seu uso e compensar habitos de consumo. A relevancia do tema se destaca pelo fato de o plastico ser um dos
residuos mais preocupantes, devido & sua composi¢do quimica complexa, grande volume gerado e longo periodo de
degradacdo.

Composta por cinco aulas, conforme descrito no Quadro 2, essa sequéncia tem como produto final a elaboracao
de um pitch criativo, onde os alunos apresentardo ideias inovadoras para substituicdo do plastico por materiais mais
sustentaveis, incentivando solugdes praticas e conscientes.

Na primeira aula, caracterizando a “problematizagdo”, os alunos fardo um breve debate com base em um video
da Organizacdo das NacGes Unidas (ONU) sobre o plastico e com base em perguntas norteadoras.

Nas segunda e terceira aulas, os alunos irdo investigar como o pléstico é gerado a partir do petréleo e analisaréo
gréaficos sobre microplasticos.

Nas ultimas duas aulas, os alunos irdo construir um pitch para produtos alternativos ao pléstico, devendo gravar
um video apresentando sua proposta, viabilidade e analise de mercado.
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A disposicdo geral do material didatico pode ser observado na Figura 1.

MATERIAL DIDATICO CONTENDO SEQUENCIAS DIDATICAS
PARA PROFESSORES DO ENSINO MEDIO

STEAM na Pratica:

Estratégias e Ferramentas
para Professores

TEMATICA DO

Desenvolvido por
Thalita Martins de Oliveira Vitoriano
Rosebelly Nunes Marques

Em parceria com
Universidade de Séo Paulo (USP)

SEQUENCIA DIDATICA1:
AGUA E TUDO, CAPTOU?

PUBLICO-ALVO

Alunos do Ensino Médio.

OBJETIVOS

« Compreender a importancia da 4gua como recurso para a vida;
« Utilizar o ientifico para a ia de dgua;
* D um sistema de do de agua da chuva.

IMPORTANCIA

Ter acesso a agua potavel de qualidade é um direito de todos,
porém ainda que a dgua ndo seja um recurso finito, sua escassez
€ uma realidade. Assim, compreender sua importancia e métodos
para utiliza-la de maneira consciente é imprescindivel para a

sociedade.
[ swce ]

COMPETENCIAS GERAIS
2 7 10

COMPETENCIAS ESPECIFICAS E HABILIDADES

i Ciénclas da Natureza e suas Tecnologias:
f + Competéncia especifica 1 EMI3CNT105

: * Competéncia especifica T EMI3CNT206

i i 3

i Matematica e suas Teci

« Competéncia especifica T EMISMATIOT, EMI3MATI04
« Competéncia especifica 2 EM3MAT201

i« Competéncia especifica 3 EMISMAT304

i Linguagens e suas Tecnologias:

i+ Competéncia especifica 3: EMI3LGG304
 Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas:

% 3

SEQUENCIA DIDATICA 1 - @
AGUA £ TUDO, CAPTOU?

Aula 2: Explorando as
propriedades da agua

| DURAGAQ 45 minutos ‘l HABILIDADES EM1SCHTI08 | EMI3CNT208 |

OBJETIVOS
Identificar as propriedades fisicas @ quimicas da molécula de dgua e compreender sou
cicla biogeoquimico.

CoNTEUDOS
~ Proprisdedes da dgus;
* Cizla bisgeoquimico da dgua

RECURSOS DIDATICOS
Siides; = Lousa;
+ Padlet

* Plickers,

ESTRUTURA / ATIVIDADE

« 10 minutos [Retomadal: No inicio da aula havers uma recapitulagse dos conteddes da
iltima sula. na qual os slunos serdo convidados 3 sacislizar 3 pesquisa & calculo da
pegads hidrica realizado.

+ 20 minutos (Apresentaciol: Com o auxlio de slides, haverd uma breve exposicio
s0bre a quimica da égus, sinalizando seus companentes, estados fisicas e ponto de
fusio & ebuligao. A party destas, serd feits Uma revisie do ciclo biogeequimice da
sgua, explorando o3 estados fisicos am cada fase & as possiveis nfludncias do
homem que causam seu desequillbrio [chuva dcida).

« 16 minutos. ioga Plickers. e Finalizagac): Como fechamenta da aula, serd realizads a
sistematizagéo do conheciments par meko do Plickers e serdo passadas orientagties
quanta 3 Larela de casa.

AVALIACAO

Por meio do jogo Plickers realizado ao final da sula. Como tarefs de cass. os alunas
acesserdo o Padiel e lardo o upioad de uma foto que Ausire llizam dgua em suas
atividades didrias. Além disso, ascraverdo um Gomentdrio reflelindo sobre estiatégias @
praticas para ecanomizas.

REFERENCIAS

AINICR, L 5. 5, CAETANO, LG

Figura 1. a) Capa do material didatico; b) Descricdo da sequéncia didatica; c) Plano de aula.

O material inclui as diretrizes, competéncias e habilidades para cada sequéncia didatica e plano de aula, que séo
estruturados com informacgdes como duracdo, objetivos, habilidades, recursos, conteiidos, tempo alocado para cada
atividade, proposta de avaliacéo e referéncias para cada aula.

Além disso, o Padlet criado (Figura 2) oferece suporte ao professor no desenvolvimento das atividades, contendo
slides, jogos, artigos para aprofundamento e um férum, fornecendo subsidios para o trabalho docente.

‘Padlet

=

Thalita Martins de Oliveira « 4M

Laboratério STEAM: Apoio ao Educador

Este Padlet € um espago de apoio para os educadores que utilizam o material didatico "STEAM na Prética: Estratégias e Ferramentas para Professores”. Aqui, vocé encontraré slides, jogos

e outros recursos para facilitar a aplicagdo das praticas interdisciplinares dispostas nas sequéncias didaticas do material didatico.

VRETTITY

Rl

Aula 2 - Ciclo da agua

Slides

Auaz
EXPLORANDO AS
PROPRIEDADES DA
AGUA /J
‘SEQUENCIADIDATICAt AGUAE TUDO CAPTOU? e

google docs

Aula 2 - Ciclo da Agua

Os slides de apresentagdo

sugeridos para esta aula estao
dispostos no link abaixo:

LLLLL 7 N NN S

Sequéncia Didatica 1 - Agua é tudo, captou?

N ¥

*

Jogo Plickers

o 1

es

1 -

yomizando Agua: Registros e

Atividade: Padlet

Como tarefa de casa, os alunos

devem acessar o Padlet e subir

O jogo Plickers é sugerido para
sistematizar o conteudo visto na

uma foto mostrando como utilizam
4gua em suas atividades diarias.

Figura 2. Plataforma Padlet “Laboratorio STEAM: Apoio ao Educador”.
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Os resultados apresentados destacam o potencial das abordagens interdisciplinares no ensino bésico, bem como
a relevancia de materiais didaticos que oferecem suporte aos professores na implementacdo da abordagem STEAM. As
analises e reflexdes realizadas ao longo deste estudo reforcam a importancia de desenvolver materiais educativos que
contribuam para a articulacdo de conteudos de forma contextualizada, aspectos que serdo explorados adiante na
concluséo deste trabalho.

IV. CONCLUSAO

Com a metodologia apresentada, foi possivel desenvolver sequéncias didaticas voltadas para a tematica
ambiental para serem utilizadas por professores do Ensino Médio. As sequéncias elaboradas evidenciaram o potencial
da abordagem STEAM como uma estratégia interdisciplinar que promove uma aprendizagem significativa para o0s
alunos.

Essas sequéncias tém como objetivo oferecer aos estudantes uma perspectiva mais ampla e contextualizada sobre
0 meio ambiente, destacando a integracao de diferentes &reas do conhecimento para interpretar e resolver questdes do
cotidiano. Contudo, a validagéo e a aplicacdo préatica desses SDs por professores requerem investigacOes futuras.

O material desenvolvido pretende auxiliar a adocdo do modelo STEAM em salas de aula do Ensino Médio, sendo
disponibilizado integralmente em breve, para que os professores possam utiliza-lo em suas préticas pedagégicas.
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