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Society is constantly changing, technological advances, the search for new information and
updated knowledge are one of the influences that reflect the various social spheres. The
multimedia, global networks, virtual reality, and synthesizing the set of computer and
telematic tools affect our relationships and ways of working, to inform, to train, to speak,
to write, to decide and little by little think, directly affecting the process of teaching and
learning. However, in the absence of these technologies the teacher can use the low-cost
resources that are easily accessible technologies, and likewise contribute to the teaching
process. The challenge for education is to understand the intense universe of knowledge
revolution stimulated and driven by creativity and inventiveness based on technological
explosion. Therefore, because of the many technological resources that facilitate the
process of teaching and learning and the integration of these resources in teaching practices
and know we propose analyzing the use of this technology by third grade teachers in the
first years of elementary school. To meet these objectives, the work was divided into three
parts, the first, the theoretical framework, specifically addresses three topics: multimedia,
low-cost resources and didactic presentation of the methodology with methods, techniques
and procedures, and the third part the case study, where we present the results of the
survey, in which there was knowledge of two teachers with respect to knowing how to use
them, how often you use the didactic and applied to the use of available technologies in a
school north of the city of Manaus, Amazonas, and it is concluded that the knowledge we
have regarding technologies is superficial, only for receipt of information.

A sociedade esta em constante transformagdo, os avancos tecnoldgicos, a busca por novas
informacBes e o conhecimento atualizado sdo uma das influéncias que refletem aos
diversos ambitos sociais. Os recursos tecnolégicos, como as multimidias, afetam nossas
relacdes sociais e as formas de trabalhar, de informar, de formar, de falar, de escrever, de
decidir e pouco a pouco de pensar, influenciando diretamente o processo de ensino e
aprendizagem. No entanto, na auséncia dos recursos tecnolégicos o professor pode recorrer
aos recursos de baixo custo, que sdo tecnologias de facil acesso, e da mesma forma,
contribuem para o processo de ensino. Este artigo é resultado de investigagdo desenvolvida
na graduacdo em Pedagogia que abordou o uso de ferramentas tecnologicas e de recursos
de baixo custo pelos profesores dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. A pesquisa é de
cunho qualitativo e foi realizada com duas professoras que minsitram aula no 3° Ano do
Ensino Fundamental, em uma escola municipal de Manaus — Amazonas - Brasil. Analisou-
se o conhecer, 0 saber, a frequéncia e a forma que os professores concebem as tecnologias
multimidicas e de baixo custo, visto que o professor ndo pode desvincular-se dos avancos
tecnoldgicos e da seriedade da inser¢do em sua pratica quando ha importancia da formagao
de um cidaddo critico-reflexivo e apto para desenvolver as exigéncias propostas pela
sociedade. Os resultados mostram que, mesmo diante de todas as contribui¢des que a
tecnologia pode oferecer ao processo de ensino, as profesoras ndo se sentem preparadas
para utiliza-las na demonstram apropriagdo de informagdes que possibilitem utilizar os
recursos em sala de aula. O conhecimento que as professoras pesquisadas possuem sobre 0
tema ndo é consolidado, impossibilitando a interagdo com os alunos, fazendo com que o
ensino ocorra, predominantemente, com a utilizagdo do livro e do quadro branco. A escola
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disponibiliza os recursos tecnoldgicos, mas as professoras ndo se sentem preparadas para o
manuseio destes instrumentos. Portanto, estes resultados apontam para a necessidade de
formacdo continuada do docente visando superar estas dificultade e promover um ensino
de mais qualidade, indispensavel no proceso de cidadania.

I. INTRODUCAO

Com os avancos tecnoldgicos e o alcance dos mesmos pela populagéo surge a exigencia que os espagos de formagédo
capacitem o individuo de modo que ele venha contribuir para o progresso do conhecimento, da descoberta e da criacdo
de novas tecnologias. A escola, como espaco para formacdo do cidaddo critico-reflexivo, tem como um de seus
objetivos capacitar, afim de que o homem esteja apto para desenvolver as fungbes requisitadas pela sociedade. A
tecnologia ja faz parte do contexto escolar e pode ser concebida como um recurso educativo tal qual o livro e o quadro
branco. Dessa maneira, a pratica docente tem o papel de inseri-la em sua agdo, embora muitos professores ainda estéo
presos a paradigmas tradicionais, excluindo um meio que facilita tanto a sua préatica quanto o processo de ensino e
aprendizagem. Com isso, viu-se a necessidade de analisar o conhecimento que os professores possuem em relacdo as
tecnologias e os recursos de baixo custo, assim como o saber utiliza-la, a frequéncia que utilizam e a didatica que se
promove com 0 uso desses instrumentos.

A pesquisa é qualitativa, em virtude da interpretacdo de conceitos epistemoldgicos e metodoldgicos das
professoras. Desenvolveu-se em uma escola municipal, com duas professoras dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, por meio de questionario e entrevista-estruturada. O método utilizado para abordagem partiu de um
conceito geral para um especifico, ou seja, do contexto tedrico sobre a importéncia e influéncias da tecnologia para a
pratica desse recurso no contexto da escola em que se bservou-se quais tecnologias a escola disponibilizava, com isso,
a frequéncia que os professores utilizavam esses recursos em sala de aula. Toda essa abordagem possibilitou a
verificagcdo da relacdo entre os professores e 0s meios tecnoldgicos em busca da compreensdo pela exclusdo
tecnoldgica da sala de aula. Dessa maneira, a pesquisa discute o uso das tecnologias como multimidias e recursos de
baixo custo e a importancia da didatica para o uso destes recursos didaticos, a fim de contribuirem para o processo de
ensino e aprendizagem quando manuseadas corretamente.

A analise e o registro das observac@es dos resultados consideraram que a exclusao das tecnologias esta associada
a necessidade de um conhecimento cientifico, ou seja, uma capacitacdo em dominar os instrumentos tecnol6gicos
disponiveis na escola como um dos fatores que facilitem o processo de ensino e aprendizagem.

Il. MULTIMIDIAS

A comunicagdo transformou a relagdo do homem com o mundo: o réadio, o telefone, o cinema, a televiséo, o video, o
computador, entre outros. Enfim, as multimidias, afetam nossas relagdes sociais (Perrenoud, 2005). Na concepg¢do do
que seja tecnologia, partimos da colocagdo de Santos e Rocha (2007), que apontam como facilitadora para o ser
humano em suas vivéncias diarias, permeando espagos sociais, construindo conhecimento, além de estabelecer as
relagdes interpessoais, caracterizadas como novos sistemas multimidias quase humanos, pois possibilitam uma relagdo
proxima de didlogo e comunicagio exclusiva dos individuos. E concebida como ciéncia das relagdes causais que
subjazem as intencdes praticas e pelas quais a acdo deve orientar-se, se pretender éxito (Demo, 2007).

As Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (NTICs), tanto a midia eletrénica (r&dio e televisdo)
quanto a multimidia (computadores, softwares) contribuem para o desenvolvimento das diversas linguagens,
compreensdo e construcdo da realidade social de forma chamativa, inovadora e facilitadora no espago escolar,
potencializando a difusdo de novos espagos e contextos de aprendizagem e abrindo perspectivas para o aumento do
acesso a educacdo, como destacam Giannella e Struchiner (2006). Os Parametros Curriculares Nacionais de Ciéncias
Naturais- PCNs, referem-se as intervengdes tecnoldgicas da seguinte forma: “Numa sociedade em que se convive com
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a supervalorizacdo do conhecimento cientifico e com a crescente intervencéo da tecnologia no dia-a-dia, néo é possivel
pensar na formagao de um cidadao critico a margem do saber cientifico” (Brasil, 2000, p. 23).

As Tecnologias de Informacgdo podem ser codificadas, decodificadas e reproduzidas, indefinidamente e sob a
forma de diferentes midias. J& as Tecnologias de Comunicacdo — as TC- dizem respeito & transmissdo de dados
mediante dispositivos. S&o recursos tecnoldgicos multimidicos para o ensino. Silva et al. (2009) destacam que estas
tecnologias vdo desde o laboratdrio, como espaco pedagdgico onde os alunos experimentam e avaliam as idéias e
hip6teses levantadas em sala de aula sobre os fatos ou fendbmenos naturais e tecnoldgicos, até a realizacdo das
atividades experimentais dentro e fora da escola.

Com a globalizacdo, os processos educacionais gradativamente vado formando usuarios ativos e criticos das
multimidias, conscientes de seu papel na escola e na sociedade em que vivem, autores de suas histérias, lideres e
fomentadores de novas liderangas- formais ou informais, que afloram nas atividades escolares (Almeida, 2007, p.
24).

A ciéncia escolar € complexa em meio a forma como esta relacionada com a cultura da ciéncia, do Pais, da
comunidade, da escola e da profissdo docente. Para educadores inovadores, o futuro da educacdo em ciéncia reside no
desenvolvimento de um letramento cientifico para a obtencdo de um publico informado com capacidade de realizar
uma leitura reflexiva do contexto social. O letramento cientifico ou alfabetizacéo cientifica € um slogan utilizado pelos
educadores para orientar o desenvolvimento curricular e a pratica na sala de aula, além de servirem para obter apoio
para alteragdes fundamentais na ciéncia escolar (Aikenhead, 2009).

Hoje, um dos recursos que o governo oferece no campo da educacdo é a utilizagdo das tecnologias no processo
de ensino e aprendizagem vinculada ao uso pedagdgico das salas de informatica, seja no desenvolvimento de projetos
de aprendizagem, seja para o estudo de contetdos de disciplinas especificas, por meio do computador, de softwares e
de recursos disponibilizados na internet como portais educacionais e sites institucionais para pesquisa (Almeida, 2007,
Alonso, 2007).

Tais tecnologias sdo entendidas por Alonso (2007), como o estudo cientifico do artificial, onde se preocupa com
0 projeto de artefatos e planejamento de sua realizacdo, operagdo, ajuste, manutencdo, e monitoramento fundamentado
no conhecimento cientifico.

As tecnologias apresentam potenciais educativos com a rapidez com que s@o disponibilizadas e processadas as
informacdes, a recepcdo individualizada que dispde ao usuario um amplo conjunto de informagdes/ linguagens/
conhecimentos em tempos velozes e com potencialidades incalculdveis, interatividade e participacdo que proporciona
interacdo do usuario com 0s meios permitindo assumir o papel de sujeito, hipertextualidade que permite ao usuario o
contato com a abundéncia de informag6es do texto virtual, a realidade virtual que permite ao usuério criar elementos
préprios para entender a situacgdo virtual e interagir com ela, digitalizacdo e ideologia que Ihes permitem interagir com
as diferentes linguagens que os meios/tecnologia possui (Porto, 2006).

Dessa maneira, notamos que estes recursos podem ser ferramentas que contribuem para o ensino, se bem
utilizadas e inovadoras, de modo que ndo venham apenas repassar contedos via tecnologia. Se a tecnologia nao for
adequadamente educada, pode incidir em envelhecimento precoce, em vez de renovagdo, porque nada mais velho do
que sucata, mesmo recente (Demo, 2007, p. 28).

Ha grande preferéncia dos educadores pelo uso do computador e de outras midias interativas como recurso de
ensino diferente de outros que se apdiam basicamente no uso do livro didatico e no quadro-negro. O computador é uma
tecnologia utilizada para o desenvolvimento de softwares que permite integrar de forma interativa os elementos de
comunicagdo como 0S sons, as imagens, os textos e as animacdes, de forma que a informacdo se torne mais rica e
detalhada para o usuario (Porto, 2006).

Outro recurso tecnolégico amplamente utilizado no ambito escolar sdo os videos educativos. O fundamental nos
videos educativos é compartilhar conhecimentos onde o espectador compreenda o saber transmitido, com isso, as
regras de estéticas cinematograficas devem ser aplicadas em toda e qualquer tematica abordada, seja o publico que for
dirigido o video, pois, além do aprendizado, a nogao de prazer em aprender esta implicita na visualizacdo de um filme
ou video (Peixoto, 2006).
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Para melhoria da qualidade da pesquisa, da relacdo teoria-pratica, do aprimoramento da qualidade formal e
politica, mas igualmente para o gerenciamento mais adequado e mesmo mais barato do processo de produgéo cientifica
é relevante o uso do circuito de TV, video, computacdo e informatica, disco laser (Demo, 2007). O progresso cientifico
criou técnicas de trabalho de carater mais coletivo do que individual- tornando possiveis imensas concentraces
humanas-, propiciou organizacfes de imensas amplitudes e, sob certos aspectos, estd unificando as nagdes em
gigantescas organizacOes (Teixeira, 2006).

A sociedade esta em constante transformagdo, surgindo tecnologias atualizadas, modernas e inovadoras que
exigem do homem um processo continuo de atualizacdo tecnoldgica. Portanto, os instrumentos tecnoldgicos devem ser
visto como uma nova maneira de representar o conhecimento, possibilitando a aprendizagem de conceitos, valores,
habilidades e atitudes o que propde reflexdo a respeito do papel formador do professor no processo de ensino e
aprendizagem.

O rédio é um dos recursos tecnoldgicos que contribuem para a interacdo, motivagdo e transformacao no espaco
escolar. Interage e interfere no cotidiano pedagoégico e possibilita aos educandos 0 conhecimento e a construcao das
linguagens, das culturas e da realidade social. A compreensdo desses processos passa pela familiarizacdo e dominio da
linguagem radiofénica. Os meios midiaticos contribuem para o desenvolvimento das diversas linguagens e
compreensdo/construcdo da realidade social de forma atraente, sedutora e agradavel no espaco escolar. A comunicagao,
como processo de interacdo humana, € o alicerce do processo educativo. A relacdo entre educador e educando deve ser
interativa e dialogica para que a comunicacdo aconteca, para que ocorra o didlogo. Assim, a comunicagdo torna-se
mediadora do dialogo, do conhecimento e da cultura (Assumpgéo, 2006).

Nos tempos modernos em que vivemos ndo podemos desvirtuar-se dos processos tecnoldgicos. Basta retomar a
lembranga de alguns anos atrés e avaliar-nos quanto & inser¢do da tecnologia em nosso cotidiano e analisar quanto foi
que é, quicd, continuara sendo util para todos nés, até mesmo aquele que vive no mais isolado deseja usufruir desse
recurso (Demao, 2007).

A transformacdo é construida, segundo Almeida (2007), no decorrer, na ousadia dos primeiros passos, ao
estabelecer as articulacdes entre reflexdes e agdes, ao integrar as novas tecnologias a atuacdo pedagogica e ao
participar ativamente da criacdo de situagdes de formacdo que promovam a convivéncia com o novo de forma
contextualizada, articulada e ndo fragmentada para iniciar um novo tipo de colaboragdo que proporcione crescimento
profissional associado ao prazer.

A ignoréancia ou o0 medo da ciéncia e da tecnologia, ou seja, ao letramento cientifico pode escravizar um cidadao
numa serviddo do século XXI. Um publico que é informado precisa de uma formacéo critica baseada em concepcoes e
acOes racionais ou justificaveis. Tal capacitagdo permite que todos lidem com desafios cientificos e tecnolégicos com
gue certamente se deparardo numa sociedade caracterizada pela mudanca, moderna (Aikenhead, 2009).

Vivemos em uma sociedade em que nunca poderiamos ensaiar 0 nosso modo de vida atual sem as
transformacdes tecnoldgicas que a ciéncia nos trouxe (Teixeira, 2006). A modernidade social converge com as
necessidades sociais a medida que investe na qualidade educativa, sanitaria, civica da populacdo, em busca de uma
educacédo qualitativa para o exercicio de cidadania correspondente (Demo, 2007).

A realidade que norteia a educagdo busca despertar o interesse dos estudantes para 0s contetdos aplicados em
sala de aula, numa época em que as novas multimidias sdo parte integrante do contexto social destes jovens
adolescentes (Kalhil E Menezes, 2009). Dai a importancia da utilizagdo dessas novas tecnologias como alternativa para
que seja feita a exteriorizacdo com a sociedade moderna, para a formacdo de um cidaddo critico e reflexivo. Neste
contexto “a tecnologia deve servir para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construcdo de conhecimentos
por meio de uma atuag&o ativa, critica e criativa de educadores e educandos” (Santos & Barros, 2008, p. 5).

Ao reconhecer o novo papel das tecnologias, o sujeito identifica mudancas no cotidiano da escola, entendendo o
seu papel ativo no processo de aprendizagem, cabendo a escola propiciar-lhe a leitura e a compreensdo do mundo e o
dominio de distintas linguagens midiaticas. O sujeito coletivo se reconhece como sujeito de comunicacdo, a qual se
estabelece ndo so6 para informar o outro, mas também para interagir com os demais sujeitos que integram a comunidade
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escolar, assim como os colegas de outras escolas com os quais pode identificar problemas e compartilhar soluc@es por
meio das tecnologias (Almeida, 2007).

A insercdo da tecnologia na escola tem desencadeado novos conceitos de educacdo e diferentes métodos de
ensino, por isso, os educadores necessitam ter capacidade de conviver com a complexidade social e as transformacdes
decorrentes dos avancgos cientificos e tecnolégicos. As multimidias proporcionam a reflexdo para o uso das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacao na resolucdo de problemas da escola e o repensar do papel do professor na
formacdo do cidadao (Porto, 2006; Menezes et al., 2009).

O uso das multimidias se torna um, dos diversos meios que o professor disponibiliza para a pratica docente e
estar nos parametros tracados para a formacdo do cidaddo que a sociedade moderna solicita, ndo presa a espagos, mas
nas intencdes reveladas com objetivo de viabilizar as aces educacionais (Vallin et al., 2007).

Os PCNs de Ciéncias Naturais reiteram que sendo atividades humanas a ciéncia e tecnologia sdo fortemente
associadas as questdes sociais e politicas, gerando motivacdes, aparentemente singelas, como a curiosidade ou o prazer
de conhecer sdo importantes na busca de conhecimento para o individuo que investiga a natureza (Brasil, 2000).

A transformacao que se busca é de uma visdo tecnologicamente mais exigente. Requer, assim, a preparacgao de
profissionais dindmicos, professores e administradores escolares capazes de promover e conduzir as mudangas
necessarias para o uso da tecnologia presente no contexto escolar (Alonso, 2007).

As multimidias atuam como importante recurso para a pratica docente dispondo de possibilidades que estas
tecnologias tém de captar diferentes sentidos e formas de determinado recorte histérico, tematico, ou temporal e
concentrar todas as informacdes textuais, visuais e sonoras relevantes em um mesmo nucleo. No entanto, na auséncia
destas tecnologias o professor pode recorrer aos recursos de baixo custo, que sdo tecnologias de facil acesso, e da
mesma forma, contribuem para o processo de ensino.

I11. RECURSOS DE BAIXO CUSTO

Os recursos de baixo custo consistem em diversas situagdes, € saber em acdo ou em uso, e sdo considerados essenciais
para a formacdo de saberes fundamentais para todos os cidaddos na sociedade atual (Perrenoud, 2005). Este saber em
acdo para ser evidenciado ou usado esta associado a criatividade. Nessa perspectiva, Afonso (2008) também julga a
criatividade como competéncia do ser humano de olhar os objetos e fendmenos de forma diferente. A criatividade
consiste em utilizar recursos e instrumentos, concretos ou intelectuais, na resolugdo de problemas de uma forma
diferente da comum.

Ha algum tempo, Piaget admitia a possibilidade de se intermediar a construcdo, junto com o conhecimento, da
criatividade nas criangas propondo trés estratégias que consistia: em estimulo para trabalhar sozinha por algum tempo,
ajuda para que ela tivesse acesso a todas as informagdes possiveis sobre 0 objeto da criagdo pretendida e uma viséo
critico agudo que conduz ao aprimoramento (Antunes, 2003).

Nos conceitos de Vigotsky a criatividade pode ser estimulada e todos quantos receberem esses estimulos
apresentardo incontestaveis progressos na capacidade de criar, ainda que a natureza desses progressos varie bastante de
uma para outra pessoa (Antunes, 2003). Criar sup8e a producdo de coisas até entdo inexistentes no mundo humano,
como um ato em que basicamente, opera a imaginacdo, capacidade fundamental do homem. Nas contribui¢des de
Duarte Junior (1991) seria:

Pela imaginacdo o homem ordena 0 mundo numa estrutura significativa, ja que linguagem e imaginagdo se
desenvolvem conjuntamente. Por ela o homem projeta aquilo que poderia ser como fruto de seu trabalho. Mesmo
nos atos mais simples do cotidiano nossa imaginacéo tem o seu papel (Duarte, 1991, p. 52).

O processo criativo esta inteiramente ligado com a capacidade humana, que para Menezes et al. (2009) é um
componente complexo e significativo da personalidade, tem origens bioldgicas e de carater social ja que se apdia na
cultura social e que é préprio do individuo, e que por meio de atuacdo, desencadeia habitos, habilidades, motivagdes e
interesses que levam a busca de solugdes que enfrenta diariamente.
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N&o importa se a crianca, na Educacdo Infantil ou séries iniciais do Ensino Fundamental, possui grande ou
pequeno potencial criativo, é essencial que sempre seja estimulada (Antunes, 2003). Neste sentido, podemos afirmar
gue existem criatividades nas &reas linglistica, l6gico-matematica, visuo-espacial, sonora, cinestésico-corporal,
naturalista, intra e interpessoal que o educador-pai, mde, avd, avo, professor, professora- pode provocé-las neste ou
naquele campo. A arte consiste em modos de fazer e estes implicam no conhecimento da matéria com gue se esta
lidando, em métodos de operar com ela e em um estilo pessoal de exercer a atividade artistica (Teixeira, 2006).

A arte, em todas as manifestacOes, é, por conseguinte, uma tentativa de nos colocar diante de forma que
concretizem aspectos do sentir humano. Uma tentativa de nos mostrar aquilo que ndo inacessivel as redes conceituais
de nossa linguagem (Duarte, 1991). H& por isso, necessidade de examinar cuidadosamente 0s conhecimentos
cientificos a explorar, os propositos das diferentes atividades experimentais a desenvolver, os materiais a utilizar, de
modo a selecionar estratégias para atingir os diferentes objetivos (Alfonso, 2008).

Este mesmo autor destaca que o trabalho experimental € uma atividade acerca do pensamento vinculado ao
conteudo, tempo para discussdo, expectativa, motivacdo, descoberta, interacdo, cuidado, preparacdo, dedicacdo e
estimulo como meio de incentivar os alunos a explicitarem suas idéias por meio da experiéncia. A realizacdo de
experimentos, em Ciéncias, representa uma excelente ferramenta para que o aluno faca a experimentacdo do contetido
e possa estabelecer a dindmica e indissociavel relacdo entre teoria e pratica (Bevilacqua et al., 2007, p. 85).

Nessa perspectiva, ndo se acomoda a extin¢do do aspecto investigativo experimental para que as teorias sejam
possiveis pela existéncia de um complexo sistema de compreensdes que relacionam uma grande diversidade de termos,
fatos e conceitos usados. As experiéncias educativas incluem o uso da linguagem cientifica, a utilizacdo de modos
diferentes de representar a informacéo, a vivéncia de situacdes de debate que permitam a exposicdo de idéias, defesa e
argumentacdo, o poder de analise e de sintese e a producgdo e partilha de textos escritos e/ou orais (Alfonso, 2008).
Atualmente as criangas possuem um contato significativo com diferentes linguagens, como a musical, a gestual, a
verbal, a impressa e a audiovisual (Nakashima et al., 2006).

Outro objeto de inimeros estudos cientificos por ser uma arte tdo antiga e tdo particular é a muisica. Tais
circunstancias demonstraram em que medida ela era uma disciplina que envolvia, em seu espectro interno de relacfes
proprias, referenciais de outras disciplinas. Assim, a musica ajudou diversos estudiosos a provarem aquilo que
afirmavam dentro da area em que atuavam (Ferreira, 2009). A arte promove expressividade em diversas maneiras,
oriundas da percep¢édo e das combinagBes sonoras que sdo possiveis em sua realizacdo. A realizagdo musical implica
tanto gesto como movimento porque o som é também gesto e movimento vibratorio, e o corpo traduz em movimento
os diferentes sons que percebe (Brasil, 1998, p.61).

A musica como arte de combinagdo dos sons é praticamente tdo antiga quanto o ser humano, posto que o proprio
ato comunicativo verbal é uma sequéncia de combinagcdes sonoras e, portanto, em certo modo, poderia também ser
considerado musica (Ferreira, 2009). E uma das séries de possibilidades expressivas que é, além da arte de combinar os
sons, uma maneira de exprimir-se e interagir com o outro, e assim devemos compreendé-la. Os sons podem fazer parte
de um conjunto complexo que vai das microestruturas contrapontisticas as megaestruturas timbristicas. Trata-se de
uma arte extremamente rica e que dispde de farto e vasto repertorio acessivel em qualquer lugar do nosso planeta.

Nossa vida é cercada de sons e de musicas, portanto, é preciso aprender a ouvir e se possivel cantar e tocar
(Ferreira, 2009, p. 26).

A mdsica tem relacéo intima com algumas disciplinas como a arte, a lingua (idiomas), a histdria, a matematica, a
fisica, a biologia, a psicologia, a sociologia, a religido e outras, mas isso ndo limita, pois ela mantém sempre alguma
afinidade com outras tantas, mesmo que ndo estejam diretamente ligadas ao campo da sonoridade (Ferreira, 2009). A
combinagdo entre a musica e disciplinas cientificamente “isoladas” invalida paradigmas e aproxima a rela¢do do aluno
com as matérias, interdisciplinando o processo de ensino. Ha duas décadas o especialista francés Christian Poslaniec
vem lutando na Franca a fim de que os livros para criangas e jovens sejam considerados literarios sem restricbes. No
Brasil, o trabalho mais conhecido é o de Maria Helena Martins em O que é leitura? (1982) e foi 0 pioneiro em relacdo
a crise da leitura, muito debatida no pais na década de 80 (Faria, 2007).
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A literatura infantil também é um elemento que esta atrelado as diversas disciplinas. Nesta perspectiva a leitura
literaria tem aspectos como o narrador, o ponto de vista, personagens, espaco e tempo, formas e género literarios sao
tratados apenas quando a estrutura narrativa em si, em palavras ou em imagens, o exige. A literatura é uma forma de
reflexdo, exige analise e observagio. Para ler e escrever exige-se concentragio. E uma forma de arte através da escrita,
ou seja, a arte de escrever é a arte de reproduzir idéias de uma forma comunicativa e ampla. Para escrever o artista
precisa observar a realidade para transmiti-la com clareza para o leitor. A literatura além de nos transformar ela
funciona como uma ferramenta de auxilio para aqueles que buscam sabedoria (Assumpcao, 2006).

Abrange diferentes tipos de contos, entre os tradicionais e modernos. Os contos tradicionais tocam aspectos
muito importantes de nossa natureza e de nossa historia, pois constrdi/estabelece o ser humano como um ser de
linguagem e cultura, para o qual todas as atividades de sobrevivéncia adquirem dimensdes imaginarias e simbdlicas
(Faria, 2007).

A leitura literéaria esta atrelada ao processo de cognigdo que se ocupa dos estudos dos processos mentais, ou seja,
COmMo 0 armazenamento, compreensdo e cognicao que ocorrem no ser humano (Oliveira, 2009).

Decorrem caracteristicas especificas para cada tipo de leitura: a comum, onde a relagcdo do autor com a obra é
afetiva, ou seja, a identificagdo com a histéria, com os temas tratados, com as personagens e a leitura erudita,
consagrada pela tradigdo humanista e assimilada pela escola tradicional ao longo de sua estruturagdo, como a unica
leitura véalida, de ordem exclusivamente estética, distanciando o leitor do texto, segundo os padrBes eruditos
estabelecidos pela critica literaria de seu tempo (Faria, 2007).

Nos contos modernos, 0 mesmo autor salienta que as narrativas sdo originais, criadas por autores
contemporaneos, que ndo tém nada a ver com a tradicdo oral, mas que trazem uma certa renovagdo do maravilhoso,
abordando o dia-a-dia das criangas, desde as situagGes mais banais até temas sociais, existenciais, éticos, religiosos de
Nosso tempo e com 0s quais, conscientes ou ndo, os pequenos leitores estdo em contato.

Nos ultimos anos, o jornal tem sido um recurso educativo recomendado as praticas docentes. Apresenta um
conjunto dos mais variados contetidos, preenche plenamente seu papel de objeto de comunicacéo, pois como 0s pontos
de vista costumam ser diferentes e mesmo conflitantes, ele leva o aluno a conhecer diferentes posturas ideoldgicas
frente a um fato, a tomar posi¢des fundamentadas e a aprender a respeitar os diferentes pontos de vista, necessarios ao
pluralismo numa sociedade democratica (Faria, 2008).

E uma fonte primaria de informac&o onde espelha muitos valores e se torna um instrumento importante para o
leitor se situar e se inserir na vida social e profissional, e, constitui-se como registro da histéria, no seu dia-a-dia, que
leva 0 aluno a adquirir competéncia necessaria para ordenar e compreender esse caos aparente. Para tanto, ele
aprendera relacionar o passado com o presente, buscando as origens dos fatos e a refletir sobre as conseqiiéncias
daquilo que ocorre dia apds dia, numa projecdo da histéria para o futuro (Faria, 2008).

Uma das metas do PCNs de Ciéncias Naturais para o Ensino Fundamental é mostrar a ciéncia como um
conhecimento que colabora para a compreensdo do mundo e suas transformacoes.

A sociedade atual tem exigido um volume de informag6es muito maior do que em qualquer época do passado, seja
para realizar tarefas corriqueiras e opgdes de consumo, seja para incorporar-se a0 mundo do trabalho, seja para
interpretar e avaliar informag0es cientificas veiculadas pela midia, seja para interferir em decisdes politicas sobre
investimentos & pesquisa e ao desenvolvimento de tecnologias e suas aplicag@es (Brasil, p.25, 2000).

Como parte da cultura social, a arte € uma maneira de indicar os caminhos poéticos trilhados por aquele grupo.

Criar uma obra de arte vai além da utilizacdo da linguagem (desenho, pintura, escultura), vai além do dominio
técnico, porque criar uma forma demanda reflexdo, conhecimento sobre o0 objeto, além disso, a obra de arte comunica
ideias. As linguagens sdo constituidas de vocabulério préprio, assim, o desenho tem a linha como vocébulo, e o
conjunto de linhas utilizadas em diferentes direcdes, com intensidades variaveis, serd o vocabulario dessa linguagem. A
pintura tem como fundamento a utilizacdo de massas de cor para construir a imagem, estimulando o aspecto sensorial
do individuo (Pereira, 2008).

A arte é parte material da cultura. Estd submetida ao conjunto de valores sociais criados em torno de fazeres
cotidianos, segundo Pereira (2008), cercados por imagens, criando sentidos para ler o cotidiano e apresentando
maneiras de superar o comum e aprofundar-se nas idéias sobre o convivio social. A atividade criativa esta presente na
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cultura, quando esta avanca, favorecem-se os niveis de criatividade. A cultura, como labor criativo, inclui os resultados
objetivados da atividade criativa e as for¢as e capacidades subjetivas do homem (Khalil, et al., 2009).

A obra de arte é a manifestacdo concreta dos significados que um determinado coletivo atribui ao viver em
grupo, é a maneira de criar sentidos para o cotidiano. Os diferentes apelos visuais interferem na compreensao que se
tem sobre o cotidiano e contribuem para formular idéias sobre lugares, culturas, acontecimentos; no nosso dia-a-dia
podemos visualizar imagens da midia, formas de propaganda, folhetos explicativos, fotografias, imagens da internet,
jornais, enfim, had um nimero muito grandes formas visuais (Pereira, 2008).

Todas as maneiras visuais de expressdo podem se enquadrar na rubrica artes visuais. No contexto educativo, o
termo artes visuais substitui a designagdo artes plasticas para nomear a grande area da visualidade. 1sso porque a
concepcao ampliou-se de artes plasticas — que abrangia as belas-artes — para artes visuais, por incorporar varias
manifestacBes visuais como: desenho, pintura, escultura, gravura e artes gréaficas, video, cinema, televisao, grafite,
animacao.

As cores e formas escolhidas para determinada imagem se relacionam com a cultura que lhe atribui sentido, isto é,
a criacdo da imagem corresponde a uma tradi¢do. Ao criar certa visualidade, esta se reiterando uma maneira de
pensar. Quando um artista cria uma forma reverbera concepcdes do coletivo (Pereira, 2008, p. 8).

O ensino e a construcdo de conhecimentos em ciéncias ocupam um lugar de destaque, tanto na educagéo formal,
guanto na ndo formal, e nesse contexto, destaca-se o papel da linguagem. O desenho, portanto, € um instrumento
decodificador de linguagens. A compreensdo dessa linguagem faz com que o professor conheca os saberes que o aluno
possui, que foram gerados a partir da sua vida, das suas emog0es, das suas brincadeiras, das suas relacbes com o outro
e 0 mundo, enfim, “ganchos” que o professor pode usar nas suas aulas (Costa et al., 2006).

Na pintura, desde o inicio da sua moderna evolugdo cromatica, com o Impressionismo, instaurou-se 0 processo
de produgdo de efeitos de luz devido & interacdo das cores puras, produgdo que exige certo tempo de percepcdo. E o
espaco transformou-se em campo de energia lumino-cromatica (Pereira, 2008).

Os materiais didaticos de baixo custo séo recursos que podem ser explorados pelo professor, criando maneiras
gue concretize seus projetos a partir de suas necessidades praticas; para isso ele deve conhecer seus alunos,
desenvolver a comunicagédo e promover a criatividade, por meio de materiais que facilitem sua acéo.

IV. CAMINHOS METODOLOGICOS

Para o desenvolvimento desse trabalho optou-se pela pesquisa qualitativa, em virtude dos instrumentos aplicados e do
processo de anélise, no qual se buscou descrever a complexidade das interpretacfes. Esta abordagem “Contrapde-se a
abordagem quantitativa, uma vez que busca levar em consideracdo todos os componentes de uma situacdo em suas
interacdes e influéncias reciprocas, numa viséo holistica dos fendmenos” (Gressler, 2004, p. 43).

Dessa forma, a pesquisa qualitativa foi a base da investigacdo na qual se observou as diferentes praticas quanto a
utilizacdo das tecnologias na sala de aula. Lankshear et al. (2008, p. 152) referenciam que “Os dados observados sdo
pecas de informagdo coletadas por meio da observagdo sistemética de pessoas vivendo seu cotidiano ou de eventos
enquanto acontecem”.

Durante o processo de investigacdo buscou-se analisar o conhecimento, o saber, a freqiiéncia e a forma que os
professores concebem as tecnologias multimidicas e de baixo custo, visto que o professor ndo pode desvincular-se dos
avancos tecnolégicos e da seriedade da insercdo em sua pratica quando ha importancia da formacdo de um cidadao
critico-reflexivo e apto para desenvolver as exigéncias propostas pela sociedade.

N&o héa area do conhecimento humano de que a pesquisa esteja ausente e gracas a investigacao cientifica é que
surgem tantas conquistas. Deve-se a estas conquistas a valorizacdo das ciéncias naturais e a fé nas pesquisas
tecnologicas (Gressler, 2004). Por ela, podemos formular um julgamento autdnomo criterioso para tomar decisdes
sobre a melhor maneira de promover os objetivos da aprendizagem e em outras situacdes especificas.
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Pesquisa € um inquérito ou exame cuidadoso para descobrir novas informagées ou relagdes, ampliar e verificar o
conhecimento existente. A pesquisa cientifica pode ser entendida como uma forma de observar, verificar e explanar
fatos a respeito dos quais 0 homem necessita ampliar sua compreensao, ou testar a compreensdo que ja possui a
respeito dos mesmos (Gressler, 2004, p. 42).

Dessa maneira, a observacao, a verificacdo e a analise subjetiva nos capacita a ampliar a compreensao sobre 0s
fatos em questdo, baseados na construcdo de um conhecimento cientifico imparcial com relacdo aos fatos. O valor
potencialmente presente, no envolvimento em pesquisa para o aprimoramento profissional estd ligado com pensar e
proceder de maneira imaginativa e criativa, onde o pesquisador que busca seriedade ndo esta somente interessado em
“algo que funcione”, mas em entender como e por que funciona e/ou como pode precisar ser adaptado para funcionar
em outras circunstancias ou aplicar em outros casos (Lankshear et al., 2008).

Baseada nas informacgGes coletadas partimos para analise dos dados obtidos, que conferiu uma investigacdo por
meio da subjetividade das respostas. Esta anélise compreende o que Gressler (2004, p. 95) conceituou sobre analise “A
analise qualitativa dos dados, geralmente, da-se ao longo de toda a investigacdo, por meio de teorizacdes progressivas,
em um processo interativo com a coleta de dados”.

Desse modo, a pesquisa qualitativa visou a aproximagdo com o ambiente escolar e conseqlientemente com 0s
professores na busca pela compreensdo de suas praticas e dos instrumentos tecnolégicos utilizados, analisando uma
realidade especifica, ideografica em que os significados estdo vinculados ao contexto social. Considerando que a
pesquisa qualitativa ndo considera os fatos em sua rigidez, concreto e imutaveis, portanto ndo podem ser medidos,
conhecidos e analisados na forma geral.

A pesquisa caracteriza-se como de estudo de caso levando-se em conta as interagbes ambientais e
especificidades, englobando os diferentes pontos de vista presentes em uma situagdo (Gressler, 2004). Desenvolveu-se
em uma escola da zona Norte do municipio de Manaus-Amazonas. Assim como a escola, as professoras ndo hesitaram
em participar da pesquisa. Participaram duas professoras de 32 série dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
doravante denomidadas de “professora A” e “professora B”.

Com o0 acesso garantido e a participacdo em algumas atividades foi estabelecida a confianca e a familiaridade
com as professoras aprendendo os sentidos e simbolos que as professoras definem como importante e real em suas
vivencias.

Os primeiros registros foram feitos a partir da observagdo do espaco e do cotidiano escolar. Em segundo modo, a
observacdo da pratica docente na escola como um todo, ou seja, suas atitudes, pensamentos, didatica, metodologia,
interacdo, participacdo, motivacao, relagdo com os alunos, relagdo com os professores, relagdo com o gestor e equipe
pedagogica, relagdo com o0s pais e/ou responsaveis e a relagdo com as pessoas que realizam qualquer outra atividade na
escola. Em terceiro, a observacao e registro dos recursos tecnoldgicos presentes na escola e disponiveis na sala de aula.

Partimos para um ambiente especifico, a sala de aula. Nesse momento, a observacao estava focalizada quanto ao
uso da tecnologia como ferramenta metodoldgica na préatica docente. Os registros levantaram as questdes que norteiam
a pesquisa. Essas questdes discutiam quanto ao conhecimento das professoras sobre as tecnologias, o saber utiliza-las,
a freqliéncia e a forma com que elas utilizavam na sala de aula.

Propde-se a verificagdo por meio de roda de conversa sobre tecnologia e recursos de baixo custo e interligou-se
as respostas com as observacOes registradas. Cada professora conversou com o entrevistador que registrava de forma
escrita as respostas em sala de aula, com a presenca dos alunos. O intuito era proporcionar um ambiente que as
professoras sentissem a vontade sem se preocuparem com o certo ou errado, na perspectiva da expressividade em sua
esséncia. Além disso, a pesquisa envolve posic¢Ges epistemoldgicas e metodoldgicas.

As interpretacfes ocorreram de forma cuidadosa para que nenhum enfoque fosse perdido, levando-se em conta o
processo de interatividade e reflexdo das experiéncias dessas pessoas no curso de suas atividades cotidianas (Moreira,
2004). O entrevistador interagia com as professoras, estimulando a expressividade e reflexdo com base em suas
vivéncias e experiéncias.
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V. ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

A partir da verificacdo e da observacdo realizou-se a andlise dos dados coletados com destaque a trés aspectos: o
conhecer, o saber utilizar, a freqiiéncia e a forma que se utiliza vinculados tantos as tecnologias multimidias e quanto as
tecnologias de baixo custo.

V.1 Multimidias

Qunto aos tipos de tecnologia que as professores conheciam, a professora A respondeu: “Todas! Radio, televisdo,
computador, data show”.

Ela respondeu que conhece todas as tecnologias, embora tenha citado somente aquelas observadas e presentes no
espaco escolar e social. A explosdo de tecnologias amplia as possibilidades de comunicacdo e coloca os individuos na
vida cotidiana frente a outras linguagens; a analise dessa resposta concorda com Alfonso (2007) que a influéncia
propaga-se na area da educacdo marcada pela crescente incorporacdo de tecnologias as suas instancias formais e ndo
formais.

A professora B respondeu: “computador, data show”.

Analisou-se a quantidade de instrumentos citados por ela. Eles sdo instrumentos presentes no cotidiano da
professora, embora isso restrinja sua resposta quanto as tecnologias que conhece. Considerou-se que tanto a midia
eletrdnica composta pelo radio e televisdo, quanto a multimidia composta por computadores e softwares fazem parte
das tecnologias de informagdo e comunicacdo que, segundo Silva et al. (2009), podem ser codificadas, decodificadas e
reproduzidas, indefinidamente sob a forma de diferentes midias. Os instrumentos citados em comum nas duas
respostas: o data show e o computador.

Sobre o conhecimento e aplicacdo das tecnologias no ambiente escolar a professora A respondeu: “Todas.
jGracas a Deus!”

Dessa forma, analisamos que para professora as Tecnologias de Informacéo e Comunicagdo representam uma
facilidade ao acesso a informacdo, da mesma forma que para isso possibilita e contribui para uma intervencdo no
contexto social, assim concordando com Menezes et al. (2009) que as TICs servem como um auxilio para ao trabalho
colaborativo e um suporte a criacéo e ao desenvolvimento humano em todas as suas dimensoes.

A professora B respondeu da seguinte maneira: “Eu uso o computador e o data show. O computador eu sei usar.
Mas o data show eu ndo sei, entdo uso quando tem alguém que possa ligar e manusear pra mim”.

A anélise estabeleceu-se em alguns parametros: o ndo saber utilizar esta atrelado tanto para necessidade de
formar um novo professor preparado para vivenciar com 0s avancos tecnoldgicos, e nisso, discute-se, como Alonso
(2007) que um dos processos dos avancos tecnoldgicos na escola esta entre definir o que o professor sabe para si e
como transpde esse conhecimento ao nivel da sala de aula, afim que se forme um novo professor habilitado para
trabalhar corretamente com as tecnologias. O outro parametro esta em utilizar mesmo com o auxilio de outras pessoas
o instrumento multimidia. Nisso, entendemos que ha preocupacdo de inserir a tecnologia na sala de aula, devido
disposicdo e conseglientemente a exigéncia ao uso por parte do sistema e da gestdo. A maneira como as escolas
funcionam acaba por influenciar o processo de formacéo do professor e de como ele percebe a realidade ao seu redor.

Muitas escolas funcionam internamente e interagem com 0 meio ambiente externo de forma mecanica, presas
aos modelos das organizagdes mais tradicionais e rigidas.

Quanto ao conhecimento e frequencia no uso das tecnologias tecnologias na sala de aula as duas professoras
responderam de igual modo: “Nem sempre”. Mas os motivos pela exclusdo do uso foram diferentes. A professora A
afirmou que o réadio é o instrumento que mais utiliza em sala de aula e um dos problemas que encontra para utilizar
esses recursos € a locomogao necessaria para insercéo deles na sala de aula.

O grande desafio dos professores é superar essas dificuldades e estabelecer articulagfes que possam integrar a
pratica com as transformacdes tecnoldgicas oriundas da sociedade. A transformacdo que se propde é a mesma por
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Almeida (2007), ou seja, a transformacédo é construida no decorrer, na ousadia dos primeiros passos, ao estabelecer as
articulagdes entre reflexdes e a¢des, ao integrar as novas tecnologias a atuacdo pedagogica e ao participar ativamente
da criacdo de situacBes de formacdo que promovam a convivéncia com o novo de forma contextualizada, articulada e
ndo fragmentada para iniciar um novo tipo de colaboracdo que proporcione crescimento profissional associado ao
prazer.

Para a professora B o motivo pelo qual ndo utiliza com freqiiéncia ¢ a falta de tempo: “Nio € freqiiente devido
ao tempo. Eu até coloco no plano, mas ndo tenho tempo de preparar. Eu trabalho de manhd, trabalho a tarde e estudo a
noite. Eu tenho compromisso de duas ou trés vezes no més trazer para os alunos”.

O uso da tecnologia exige um planejamento, ou seja, a preparacdo de profissionais dindmicos, professores e
gestores escolares capazes de promover e conduzir as mudancgas necessarias para processo de ensino e aprendizagem, e
concorda com que diz Santos e Rocha (2007) que as tecnologias sdo entendidas como o estudo cientifico do artificial,
onde se preocupa com o projeto de artefatos e planejamento de sua realizagdo, operacdo, ajuste, manutencdo, e
monitoramento fundamentado no conhecimento cientifico. O ambiente virtual pode ser construido ou configurado para
servir de local de integracdo pela construgdo do conhecimento individual e historico.

Esta analise sobre tecnologia desencadeou propostas quanto ao saber ligado ao conhecimento cientifico, ou seja,
0 conhecimento que se promove ndo como mera recep¢do de informacdes, mas pela capacidade e o dominio de
reflexdo sobre a importancia da tecnologia no contexto da sociedade. Dessa forma h& necessidade de um letramento
cientifico ou alfabetizacdo cientifica proposto por Aikenhead (2009) que sdo meios utilizados para orientar o
desenvolvimento curricular e a pratica na sala de aula, além de servir para obter apoio para altera¢cdes fundamentais na
ciéncia escolar. Um publico que é informado precisa de uma formacéo critica baseada em concepcdes e a¢les racionais
ou justificaveis. Tal capacitagdo permite que todos lidem com desafios cientificos e tecnoldgicos com que certamente
se deparardo numa sociedade caracterizada pela mudanga, moderna.

V.2 Recursos de baixo custo

A pesquisa verificou as informagdes referentes a tecnologias acessiveis, ou seja, ao conhecimento sobre os recursos de
baixo custo e A professora A respondeu: “A lousa, os cartazes, placas de emborrachados, os livros, 0s cadernos e o
mimeografo”.

Ela considera que os recursos de baixo sdo aqueles onde a tecnologia ndo esta inserida, com isso, relata meios
que estdo bem presentes em sua pratica. Contudo, ndo podemos deixar de considerar que assim como as multimidias,
0s recursos de baixo custo também sdo tecnologias acessiveis e que contribuem de igual modo para o processo de
ensino e aprendizagem. Ainda salientamos como Perrenoud (2005) que os recursos de baixo custo consistem em
diversas situacOes, € saber em acdo ou em uso e sdo considerados essenciais para a formacao de saberes fundamentais
para todos os cidaddos na sociedade atual. E importante salientarmos que o mimedgrafo também é um recurso de baixo
custo mesmo sendo visto como instrumento arcaico e manual oferece acessibilidade e contribui da mesma forma para o
processo de ensino e aprendizagem.

Para a professora B, os recursos de baixo sdo: “material reciclado, papelaria, cola, cartolina”.

Consideramos que estes materiais contribuem para a elaboracdo de recursos de baixo custo, estimulando a
criatividade, a expressividade e a constru¢do do conhecimento confere com Menezes e Kalhil (2008) na concepgdo que
0 processo criativo esta inteiramente ligado com a capacidade humana e € um componente complexo e significativo da
personalidade, tem origens bioldgicas e de carater social j& que se apdia na cultura social e que é proprio do individuo,
e que por meio de atuacdo, desencadeia habitos, habilidades, motivacOes e interesses que levam a busca de solucoes
gue enfrenta diariamente. Nesse sentido, destacamos que os materiais de elaboracdo precisam ser vistos como meios
para elaboragdo de um recurso educativo que proporciona estimulos como a experimentacédo, a pratica do desenho, da
pintura, a esséncia musical, a leitura de jornais e livros literarios, enfim, a arte em todas as manifestacdes.

A verificacdo na segunda questdo partiu das informagdes sobre os recursos de baixo custo que as professoras
conhecem, entdo: ¢Quais deles as professoras sabem utilizar?
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Elas responderam de igual modo que sabem utilizar todos os recursos citados e na confeccdo de murais. E
importante tomarmos como referéncia que os recursos de baixo custo abrangem areas que interdisciplinam o ensino e
gue ndo foram citadas pelas professores. A interdisciplinaridade contribui para invalidar paradigmas e aproximar a
relacdo do aluno com outras matérias. Nesse contexto, podemos trabalhar a musica, como ja foi citado, as artes visuais,
a experimentacao e outros recursos de baixo custo que contribuem da mesma forma para facilitar a pratica docente.

Pereira (2008) também reforca a contribuicdo desses recursos no nosso dia-a-dia e de como podemos visualizar
as imagens que a midia nos oferece em meio as formas de propaganda, folhetos explicativos, fotografias, imagens da
internet, jornais, enfim, hd um nimero muito grande formas visuais que podem ser exploradas. A criatividade é um
elemento importante, mas ndo pode ser tido como principal no processo de ensino e aprendizagem, ou seja, ela deve ser
um de tantos recursos que facilita tanto a pratica docente quanto o processo de aprendizagem.

Quanto a frequencia na utilizacdo dos recursos de baixo custo a professora A respondeu: “Com bastante
frequéncia, todos os dias. Na elaboracdo de provas, em trabalhos bimestrais, datas comemorativas, quase todos 0s
meses”.

Os recursos de baixo custo proporcionam diversas maneiras para facilitar o processo de ensino e
consequentemente ofereca facilidade quanto ao processo de aprendizagem, A criatividade é uma das ferramentas que
contribuem para a expressividade e interacdo entre o professor e o aluno. Dessa forma, concordamos com para Pereira
(2008), promover a utilizacdo desses recursos possibilita ao aluno a reorganizacdo do pensamento e a ampliacdo de ler
e tornar-se sujeito no mundo contemporaneo, saindo do lugar comum e deixando-se levar pela poesia. As observacdes
das trajetorias de criagdo dos alunos permitem compreender a maneira como pensam e interferem no processo. Para o
mesmo autor, no processo criativo que tem lugar na sala de aula, os alunos lidam com as mais diferentes demandas e
equilibram-se entre o pragmatismo das necessidades avaliativas € 0 percurso poético, passando por varios aspectos
deflagrados pela relacdo entre a obra, o sujeito e a cultura.

A professora B respondeu que utiliza: “Nas feiras culturas e em feiras ambientais que ocorrem pelo menos 5
vezes ao ano. No cotidiano trabalha-se bastante com colagem e na questdo matematica, com jogos, incentivando o
saber fazer. Os pais participam, mas nem sempre. E sempre utilizado, mas as vezes falta tempo e recurso”.

A criatividade contribui para uma pratica interdisciplinar que colabora para a relacéo entre a comunidade escolar
e favorece o desenvolvimento cognitivo e sensitivo do sujeito proporcionando dinamismo e diversidade nas diversas
areas que a criatividade é promovida. Para Teixeira (2006) existem criatividades linguistica, 16gico-matematica, visuo-
espacial, sonora, cinestésico-corporal, naturalista, intra e interpessoal que o educador-pai, mae, avd, avd, professor,
professora- pode provoca-las neste ou naquele campo. Os jogos, assim como a experimentagdo, S&0 recursos que
exigem preparacdo, planejamento, cuidado, estimulo, dedicagdo para que o contetdo proposto ndo seja mera absorcéo
de informacdes. Destacamos, assim como Afonso (2008), que ha por isso, necessidade de examinar cuidadosamente 0s
conhecimentos cientificos a explorar, os propdsitos das diferentes atividades experimentais a desenvolver, os materiais
a utilizar, de modo a selecionar estratégias para atingir os diferentes objetivos.

E papel do professor transformar o ambiente da sala de aula em um espaco de dialogo cultural, onde os seus
alunos possam manifestar suas idéias e produzir conhecimento sobre o objeto. A partir de suas praticas, o professor
contribui para o processo de ensino e aprendizagem que influencia significantemente na formagdo do cidaddo. A
maneira como as escolas funcionam, segundo (Vallin et al., 2007), acaba por influenciar o processo de formacéo do
individuo e de como ele percebe a realidade ao seu redor. Muitas escolas funcionam internamente e interagem com o
meio ambiente externo de forma mecanica, presas aos paradigmas das organizacdes mais tradicionais e rigidas.

VI. CONSIDERACOES FINAIS

Em virtude da escola estar imersa em uma cibercultura promovida pelo avango tecnoldgico e o surgimento de novos
conhecimentos a cada instante, a pratica docente é o material didatico mais importante do processo de ensino e
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aprendizagem, mas ndo pode desvincular-se das tecnologias e da importancia delas para a formacdo do cidaddo, visto
que, a sociedade exige do homem habilidade com todas essas novas tecnologias de informagéo e comunicacéo.

Sabendo que a tecnologia é um meio que liga o professor ao desenvolvimento social, facilitando seu convivio e
dinamizando suas atividades, no qual suas agdes sdo traduzidas na sala de aula em cursos mais atualizados
aproximando os alunos do campo da producdo do conhecimento quanto aos recursos educativos tecnoldgicos,
percebemos que mesmo diante de todas essas contribuicfes a tecnologia ainda é excluida da sala de aula, e por isso,
orientou-se observar, verificar e analisar o conhecimento ligado ao saber, a frequéncia e a didatica que se usa 0s meios
tecnolégicos na sala de aula.

Considera-se que, a partir dos designios de observar, verificar e analisar as interpretagcdes das professoras, o
conhecimento que elas possuem esté ligado ao superficial, ou seja, pela mera recepc¢do de informacdes que se restringe
ao uso individual, impossibilitando a interacdo dos alunos com outros meios educativos, sendo com livro e 0 quadro
branco, considerando que a escola disponibiliza os recursos tecnoldgicos, mas ndo capacita os professores para o
manuseio destes instrumentos. As professoras necessitam exploram outros meios que facilitam e contribuem de igual
modo para o processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

Assim, com esta pesquisa pressupomos ter discutido um assunto de extrema relevancia para o processo de ensino
e educacdo, bem como oferecer informagdes sobre os meios educativos como as multimidias, os recursos de baixo para
que se promova 0 uso das tecnologias na sala de aula, afim de facilitar a pratica docente e o éxito quanto ao processo
de ensino e aprendizagem.

Propomos, entdo, que seja revista a insercdo tecnoldgica na escola, em vista que para a formagdo do cidadao
critico e reflexivo, o professor precisa ser em primeiro um cidad&o critico e reflexivo, sob 0s aspectos de que a escola
deve proporcionar e exigir a capacitagdo profissional de seus funcionarios para que se promova com melhor qualidade
0 ensino e aprendizagem, e assim possa cumprir as exigéncias da sociedade.

Portanto, a reflexdo que se toma desta pesquisa é quanto a qualidade na formacgéo profissional, de modo que
reflete significantemente na formag&o do aluno. Esta qualidade ndo esta inteiramente ligada a aspectos econémicos e
sociais, mas a aspectos individuais que norteiam esse sujeito capaz de produzir e buscar recursos que facilitam o
processo de ensino e aprendizagem.
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