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This work is the result of a collaborative action research executed in the Major Guapindaia
School, located in the city of Porto Velho — RO, where were performed procedures of
attendance, record and analysis of the impact the project “Gincana do Conhecimento” has
in the development of attitudes and in the citizenship education of the students, as well as
to think its impact over the training of future teachers. To collect data for this research, a
semi-structured interview was performed with the project’s creator, questionnaires were
applied to the students, conversations occurred between collaborators and there was
observant participation during all stages of the process. The results show us that the project
“Gincana do Conhecimento”, being linked to social actions, come to provide the students
with the development of supportive attitudes, behaviors and values and a critic
understanding of social issues. It also contributed significantly for the learning of teachers-
in-training who, through their experiences in school, have become more versed in the use
of different teaching methods. Therefore, this study demonstrates that the pedagogy
projects are a good alternative to develop the citizenship education of the students, as well
as their critical thinking and their stance towards the social inequalities.

Este trabalho ¢ resultado de uma pesquisa-a¢do colaborativa realizada na Escola Estadual
de Ensino Médio Major Guapindaia, localizada no municipio de Porto Velho, RO, onde se
buscou acompanhar, registrar e analisar a relevancia do projeto “Gincana do
Conhecimento” no desenvolvimento de atitudes e na formagao cidadd dos alunos, assim
como, refletir sobre o impacto dessa experiéncia na formagao de futuros professores. Para
a coleta de dados desta pesquisa, foi realizada uma entrevista semi-estruturada com a
idealizadora do projeto, aplicagdo de questionarios aos alunos, didlogo entre os
colaboradores e participagdo observante durante todas as etapas do processo. Os resultados
nos evidenciam que o projeto Gincana do Conhecimento, por estar vinculado a ag¢des
sociais, vem propiciando aos estudantes o desenvolvimento de atitudes solidarias,
comportamentos e valores, além de uma compreensdo critica dos problemas sociais.
Também contribuiu significativamente para aprendizagem de futuros professores que,
através da vivéncia na escola, se tornaram mais capacitados para a utilizagdo de
metodologias diferenciadas no ensino. Assim, tal estudo nos demonstra que o trabalho com
projetos pedagogicos ¢ uma boa alternativa para se desenvolver a formagio cidadd dos
educandos, bem como, a consciéncia critica e a postura destes frente as desigualdades.
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I. INTRODUCAO

No ambito educacional, a cada dia, tem se buscado novas estratégias e metodologias de ensino e aprendizagem que
visem atender as necessidades de uma sociedade cosmopolita, marcada por grandes desigualdades e que se encontra em
constante mudanga.
Vivemos hoje numa sociedade complexa, repleta de sinais contraditorios, inundada por canais e torrentes de
informagao [...]. O cidaddo comum dificilmente consegue lidar com a avalanche de novas informagdes que o
inundam e que se entrecruzam com novas ideias e problemas, novas oportunidades, desafios e ameagas (Alarcéo,
2010, p. 14).

Diante desse cenario a escola passa a ser vista como uma institui¢ao cuja principal fun¢do ¢ o desenvolvimento
de competéncias e habilidades para se viver nessa era. De acordo com Alarcdo (2010), estas competéncias ndo estdo
apenas relacionadas a fatos, métodos, conceitos e principios, mas também, a capacidades de saber o que fazer e como
fazer; de aprender com os sucessos € com erros; saber viver com os outros formando redes sociais, de contatos e
influéncias; formar valores e aceitar responsabilidades e poder e saber manejé-los adequadamente, visando o bem
comum.

No entanto, muitas vezes, a escola e os professores ndo estdo preparados para o trabalho que hoje lhes ¢ exigido
(...) (Martines et al., 2011), ja4 que este ndo se limita apenas ao ensino de contetidos conceituais, mais também de
questdes relacionadas a vida em sociedade, como por exemplo, comportamentos e atitudes. Sendo assim, destaca-se
nesse processo, a importancia da criatividade e da disposicdo de se criar situacdes de aprendizagem tanto individual
como em cooperacao (Martines et al., 2011), com o intuito de atender as necessidades da sociedade.

A fim de atender tais necessidades, varias estratégias pedagogicas vém sendo desenvolvidas. Uma delas ¢ a
pedagogia de projetos, que vem se tornando cada vez mais popular no ambiente educacional, tanto que algumas escolas
jé& preveem no curriculo aqueles que serdo realizados ao longo do ano letivo. (Mogo, 2011).

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) para o ensino de Ciéncias (Brasil, 1999) recomendam que os
projetos facam parte do planejamento de atividades voltadas para a aprendizagem dos alunos. Mas afinal, o que ¢
projeto?

Para Hernandez (1998) os projetos:

(...) constituem um planejamento de ensino e aprendizagem vinculado a uma concepgéo da escolaridade em que se
da importancia ndo s6 a aquisi¢@o de estratégias cognitivas de ordem superior, mas também ao papel do estudante
como responsavel por sua propria aprendizagem (Hernandez, 1998, pp. 88-89).

Entdo, o trabalho com projetos tem como uma de suas caracteristicas a autonomia, que possibilita aos estudantes
ir a busca de respostas para os proprios questionamentos, fazendo com que estes aprendam no processo produzir, tomar
decisdes, refletir sobre a propria agdo, numa constante troca de conhecimentos entre os diferentes atores envolvidos.

Nesse ambiente, os alunos se tornam sujeitos atuantes, criticos e reflexivos, uma vez que os projetos
oportunizam os mesmos a colocarem suas ideias em pratica, a contornar divergéncias que surgem entre os membros do
grupo, estimula-os a agdo e reflexdo, ou seja, permitem que os educandos se tornem protagonistas da agao.

Diante disso, os projetos se tornam uma opgdo pedagogica privilegiada para se trabalhar mais intensamente
questdes relacionadas a cidadania, como por exemplo, comportamentos, atitudes e valores, uma vez que os projetos
permitem a participacdo ativa dos estudantes durante todas as fases do seu desenvolvimento. Além disso, o
desenvolvimento de projetos que estdo associados a questdes sociais, ambientais e culturais, permite que os alunos
vivenciem situa¢des muitas vezes, conflitantes, que os levam a repensar suas ideias e conceitos, sua relagdo com o
outro e com meio, a buscar informagdes ¢ mecanismos diferenciados na resolugdo de problemas, favorecendo assim, a
vida em sociedade.

Para Valente (2002) os projetos “[...] permitem a integracao de situagdes educacionais que vao além das paredes
da sala de aula, favorecendo a coexisténcia de diferentes visdes do mundo e o confronto entre elas [...]” (2002, p. 07).

Para este autor, a proposta da educagdo por projetos ¢ uma tentativa de unir dois mundos que coexistem
separadamente: a vida e a escola.
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Assim, os projetos eles podem ser usados pela escola e professores como uma alternativa pedagdgica para
desenvolver nos alunos conhecimentos que vao além do intelectual, mas que abrangem a formag¢do humana e social do
individuo.

Partindo desse principio, o presente trabalho tem como objetivo analisar a relevancia do projeto “Gincana do
Conhecimento” no desenvolvimento de atitudes e na formagao cidada dos alunos da Escola Estadual de Ensino Médio
Major Guapindaia (EEEM MG), assim como, refletir sobre o seu impacto na formag¢ao de futuros professores.

II. METODO DE PESQUISA

A presente pesquisa foi realizada dentro do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia — PIBID, no
periodo de 2009 a 2010, na Escola Estadual de Ensino Médio Major Guapindaia, localizada no municipio de Porto
Velho — RO.

No inicio de 2009, realizou-se um diagndstico escolar que consistia em observar e descrever a infra-estrutura, os
recursos humanos e materiais, além dos projetos pedagdgicos em andamento. Tal diagnostico foi o primeiro passo para
conhecer o ambiente escolar e suas principais caracteristicas, sendo que uma delas chamou a ateng¢o: o uso de projetos
pedagogicos como estratégia complementar no ensino-aprendizagem.

No comego de 2010, observou-se que a escola possui uma tradi¢do e logistica propria na organizacao de eventos
para apresentacdo de trabalhos realizados em diversos projetos, tais como: Feira de Ciéncia e Tecnologia (atual
Exposi¢do do Conhecimento), Gincana do Conhecimento, Semana da Cidadania, Semana do Meio Ambiente, entre
outros (Martines ef al., 2011). Neste mesmo ano, passou-se a acompanhar o projeto Gincana do Conhecimento, a fim
de conhecé-lo, registra-lo e avaliar sua relagdo com a aprendizagem dos estudantes.

Para isso, realizou-se uma entrevista com a idealizadora do projeto, aplicacdo de questiondrios aos alunos e
observagdo participante. O método utilizado nesta pesquisa foi & pesquisa agdo colaborativa, que segundo Martines
(2011) privilegia a formacdo de professores e o local onde esta se consolida, a escola.

III. CONHECENDO E APRENDENDO COM O PROJETO “GINCANA DO CONHECIMENTO”

A Gincana do Conhecimento (GC) ¢ um projeto que combina atividades ludicas, artisticas e esportivas com revisdes de
conteudos disciplinares e acontecimentos da atualidade, além de promover ac¢des solidarias (S4 et al., 2012).

Este projeto apresenta cinco etapas, sendo que a primeira delas ocorre no inicio do ano letivo através de uma
reunido anual de planejamento, da qual participam os professores e a equipe gestora e pedagogica da escola. Nesta
reunido, os participantes revisam o regulamento da gincana, discutem as normas, os conteidos das provas, os critérios
de avaliagdo, o cronograma com as datas e as tarefas de cada um (1* etapa) (Martines et al., 2011).

A segunda etapa refere-se a arrecadacdo de roupas, calgados, alimentos e brinquedos realizada pelos estudantes.

Tem inicio quando a coordenadora da gincana passa de sala em sala divulgando o evento e sensibilizando os
alunos para arrecadagio destes materiais. Esta data é considerada pela escola o dia oficial de langamento da GC. E
importante esclarecer que cada sala possui um professor conselheiro (escolhido pelos alunos), que também ajuda na
divulgacdo, motivagdo e orientacdo da turma durante as fases do evento (Martines et al., 2011). Quanto a este processo
de motivacao, a coordenadora afirma:

[...] nfo adianta vocé chegar numa sala e dar a lista pra eles do que eles tém que arrecadar na cesta basica, dar a
lista de criangas para eles colocarem o nome e irem comprar os presentes, vocé tem que motiva-los, e para vocé
motivar o aluno vocé€ tem que estar motivado. Vocé precisa fazé-los enxergar mesmo sem ver a imagem, aquilo
que vocé ja viu como imagem. Entdo, por exemplo, eu explico para eles o que acontece quando a gente vai entregar
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a cesta basica. [...] Temos que ir de sala em sala. E ndo sou s6 eu, outros professores também sao motivados. Os
professores conhecem o projeto e participam e passam para o aluno. (EGC', 28/10/2010).

A partir desta etapa, fica evidente que a coordenadora e os professores ja comegam a trabalhar, através de relatos de
experiéncias anteriores, a consciéncia dos estudantes para a importancia da tarefa de arrecadagdo. Nesta fase, os
professores trazem para a realidade dos alunos as diferencas sociais presentes na sociedade onde estdo inseridos,
procurando fazé-los refletir sobre tais diferengas e os incentivando a se posicionar de maneira critica e solidaria diante
deste panorama.

Entdo, percebe-se que, desde o inicio do projeto, os professores j& se organizam e se empenham para orientar e
motivar seus estudantes, a fim de garantir o bom desenvolvimento das atividades propostas. Essas a¢des durante o
desenvolvimento de um projeto sdo fundamentais, pois “ao mesmo tempo em que o aluno precisa reconhecer a sua
propria autoria no projeto, ele também precisa sentir a presenca do professor que ouve, questiona e orienta, visando
propiciar a constru¢do de conhecimento do aluno” (Prado, 2005, p. 15).

Os proprios estudantes avaliam essa orientagdo do professor como positiva. Isso se evidencia quando, através de
um questionario onde se avaliava tal orientacdo, 58% dos estudantes consideraram sua qualidade estando entre 6tima e
excelente, como se pode observar na figura abaixo.

Orientagao do Professor na Gincana
do Conhecimento

9%

9% B péssima

B ruim

24% boa

B 6tima

excelente

FIGURA 1. Opinido dos alunos sobre a orientagdo do professor na Gincana do Conhecimento.

Na terceira etapa, as turmas se organizam para um dia de festa na escola, quando cada uma escolhe representantes para
competir nas provas de conhecimentos (atualidades e conteudos disciplinares), habilidades, resisténcia e trabalho em
equipe (Martines et al, 2011). Os alunos que ndo competem nas provas formam torcidas organizadas que se
caracterizam pelos usos de camisetas, gritos de guerra e vibragdo pelos colegas que participam das provas. Nesta etapa
também ha a participacdo da comunidade e dos familiares dos estudantes, ja4 que existem provas exclusivas aos pais
dos alunos (ex. prova do mico). Todas essas atividades ocorrem geralmente na quadra da escola e ao final destas os
alunos realizam a limpeza do local, retirando faixas e recolhendo objetos. Tais atividades vao acumulando pontos que
se somam com a pontuacdo da fase de arrecadagdo e ao término dessa etapa todas as salas sd@o premiadas com
pontuagdes que vao de 1,5 a 3,0 pontos nas notas do bimestre.

Durante esta fase, ¢ possivel observar o trabalho em equipe dos estudantes, que se organizam, discutem e
dividem tarefas (constru¢do de personagens, criagdo de gritos de guerra, estudo dos conteudos, etc.), a fim de ter um
bom desempenho na GC. Essas situacdes propiciadas pelos projetos pedagdgicos permitem o desenvolvimento de

' EGC - Entrevista Gravada em 28/10/2010 com a professora de Matematica que coordena a Gincana do Conhecimento.
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competéncias para vida em sociedade, ja que o aluno, ao trabalhar em grupo, tende a expor, ouvir e discutir ideias,
trocar experiéncias e buscar solu¢des para problemas em comum, o que favorece o didlogo e o respeito mutuo.

Os beneficios de se trabalhar em cooperagdo sdo reconhecidos pelos proprios estudantes, que consideram o
desempenho da equipe superior ao individual. Ao responderem um questionario no qual teriam que atribuir uma nota
de 0 a 10 a sua participagdo e a da sua equipe durante a GC, 59% dos estudantes avaliaram a sua participagdo com uma
nota que variou de 08 a 10 pontos (Figura 4). Essa mesma nota foi atribuida a participacdo da equipe nos eventos, mas
agora, por 70% dos entrevistados (Figura 5). Assim, foi observado que a cooperagdo ¢ uma caracteristica inerente aos
projetos, uma vez que, ndo se realiza projeto “sozinho”, mas em um processo de troca de experiéncias, saberes e
habilidades.

FIGURA 2. (A) Prova da representagdo de culturas de paises — alunos caracterizados.
(B) Prova do mico. Pais dos alunos caracterizados de acordo com a cultura de alguns paises.
Disponivel em: <http://majorguapindaia.blogspot.com.br/2011/06/gincana-do-conhecimento-total.htmI>
Acessado em: 18 ago. 2012.

FIGURA 3. (A) Prova de obstaculos e torcida organizada (B). Disponivel em:
http://majorguapindaia.blogspot.com.br/2011/06/gincana-do-conhecimento-total.html.
Acessado em 18 ago. 2012.
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Avaliagdo da participagao individual -
Gincana do conhecimento

8%
I ' “oa3
59% Maa7

FIGURA 4. Avaliagdo dos alunos sobre sua participagéo no projeto Gincana do Conhecimento. Atribui-se uma nota 0 a 10.

Avaliacao da participagdo em equipe -
Gincana do Conhecimento

Hoa3
H4a7
HOga10

FIGURA 5. Avaliagdo dos alunos sobre a participagdo de sua equipe no projeto Gincana do Conhecimento.
Atribui-se uma nota 0 a 10.

Outra caracteristica importante desta etapa ¢ participacdo dos pais dos alunos durante o evento. O projeto conseguiu
criar situagdes que envolvessem diretamente os pais dos estudantes nas atividades escolares de seus filhos, o que
oportunizou a aproximac¢do e melhor compreensdo da realidade escolar dos mesmos. Segundo as Leis de Diretrizes e
Bases da Educagao—LDB (1996), os estabelecimentos de ensino tém por incumbéncia articular-se com as familias e as
comunidades, além de informar os familiares sobre como ¢ realizada a sua proposta pedagdgica. Através de seus
projetos pedagogicos a EEEM MG estabeleceu o caminho para que essa relagdo escola-pais/comunidade seja
fortalecida, o que ¢ de extrema importancia para aprendizagem dos estudantes, principalmente quando se trabalha o
desenvolvimento de comportamentos e valores.

Sendo assim, podemos verificar que os projetos ndo interferem apenas no processo de ensino aprendizagem, mas
trazem “[...] mudancas profundas no cotidiano escolar: no uso do espacgo e do tempo, na relagdo com o bairro e com a
cidade e na forma como seus sujeitos — pais, alunos e professores — se integram nessa dinamica” (Brasil, 1998, p. 90).

A quarta etapa consiste nas doagdes de cestas basicas, roupas e calgados arrecadados durante a 2% etapa da
gincana as comunidades menos favorecidas. Estas entregas sdo realizadas pelos proprios alunos sob a supervisdo e
orientacdo dos professores da escola. Em relagdo a essa etapa a coordenadora explica:

[...] A cesta basica ndo tem um local certo. Nos escolhemos o bairro e as casas com a ajuda dos alunos.
Distribuimos fichas, depois trocamo-las pelas cestas. Foram 30 cestas para o bairro Lagoa. Juntamos todos,
fotografamos e nos retiramos. Ainda temos 40 cestas que vao para os ribeirinhos, 12 para o (bairro) Mariana e 6
ficardo para a escola distribuir para os alunos e funcionarios com necessidades.

[...] Alguns alunos, quando vdo entregar, choram, porque veem que a situa¢do do outro ¢ muito pior que a deles.
Algumas vezes eles se sentem a vitima da situagdo. Quando ele sai e vé outra situagdo, ele se emociona.
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Diante destes comentarios, podemos notar que a GC proporciona aos alunos a oportunidade de vivenciarem
situacdes sociais diferenciadas. Esta inciativa provoca mudancas significativas tanto nas comunidades atendidas quanto
no desenvolvimento moral e civico dos estudantes. As comunidades sentem-se beneficiadas pelo projeto, que, mesmo
temporariamente, supre algumas de suas necessidades e os alunos passam a refletir sobre seus proprios conceitos e
atitudes, se sentem motivados a continuar com agdes solidérias e a se posicionarem contra as desigualdades sociais.

Ademais, nesta etapa os alunos recebem a recompensa de seus esfor¢os durante a fase de arrecadacdo da GC e,
através do seu contato com comunidades menos favorecidas, a relevancia de agdes solidarias fica marcada na
consciéncia e na formag¢ao dos educandos.

Por fim, a Gltima etapa refere-se a um subprojeto denominado “Um dia de crianga”, que foi inserido na Gincana
por sugestdo de um ex-diretor e foi muito bem recebido pelo corpo docente (Martines ef al., 2011). Esta etapa consiste
na entrega de brinquedos e na realizacdo de dindmicas para criangas de escolas parceiras do projeto G.C. Para este
subprojeto buscam-se parcerias com a prefeitura, profissionais da saude e outras areas que vao até a escola para
fornecer sua contribui¢do as criangas beneficiadas.

FIGURA 6. (A e B) Criangas participando de brincadeiras e dindmicas coordenadas pelos estudantes da EEEM MG,
durante o subprojeto “Um dia de Crianga”.
Disponivel em: <http://majorguapindaia.blogspot.com.br/2011/06/gincana-doconhecimento-total.htmI>.
Acessado em 18 ago. 2012.

Sobre esse subprojeto a coordenadora diz que:
[...] assim como a Gincana, cresceu muito. Esse ano, noés o realizamos na (Escola) Paulo Leal. Levamos
brinquedos, roupas, calgados, s6 ndo levamos cestas basicas para 14. Levamos sacolinhas de doce, os alunos do 3°
ano passam a manha inteira fazendo atividades, dindmicas, brincadeiras, pintaram as criangas. NOs conseguimos
levar dois cabeleireiros e dois dentistas para fazer a parte de higiene. Nesse dia, nos, os professores, vamos s6 para
dar apoio para os alunos. Sdo eles que desenvolvem tudo. Logico que, com a nossa coordenagdo, levando em conta
que vamos para uma escola pequena e o transporte é feito pelos professores. Entdo nds levamos 12 alunos do 3°
ano, e eles foram organizadissimos! Ja sabiam que brincadeiras desenvolver, fomos até 11h30. Quando saimos de
14, os alunos estavam surpresos com o que fizeram, e as criangas estavam com o que receberam. Nos conseguimos
100 kits de higiene com a prefeitura, que levamos e distribuimos. Entdo, isso foi s6 uma parte. Nos temos mais de 4
escolas como parceiras do projeto.

Nesta ultima parte, percebe-se a importancia das fases anteriores, uma vez que os estudantes ja perceberam o
quanto pequenas ac¢des podem fazer a diferenca para a comunidade. Nesta etapa, ¢ nitida a vontade, o empenho e a
participacdo dos jovens, desde o planejamento até a execu¢do das atividades, a fim de levar alegria através de
brincadeiras e dindmicas para criangas carentes. Isso mostra que, no decorrer do projeto GC, os alunos foram
construindo comportamentos e atitudes positivos a vida em sociedade. E importante salientar que, nestas tiltimas etapas
(4° e 5°), ndo ha nem um tipo de pontuagdo com relagdo aos conteudos disciplinares, ou seja, os alunos se organizam e
participam por uma questdo puramente solidaria.
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Assim, pode-se inferir que projetos que estdo associados a agdes solidarias podem ser utilizados pelos
educadores como uma estratégia pedagogica valida para se trabalhar o desenvolvimento de comportamentos, atitudes e
valores em seus educandos, a fim de se construir uma sociedade mais tolerante as diferencas, mais justa e solidaria.

O projeto GC ndo influenciou positivamente apenas os alunos da EEEM MG, mas também os futuros
professores envolvidos, que ao vivenciar a rotina do projeto e registrar seus acontecimentos puderam entrar em contato
com metodologias de ensino diferenciadas e discutir suas eficicias dentro das Universidades, além de refletir sobre a
pratica docente e principalmente, sobre os seus papéis como futuros educadores.

Segundo Garcia (2005), a Unesco estipulou em 1990, na Conferéncia Mundial de Educacdo para Todos, os
quatro pilares da Educagdo, que sdo: Aprender a conhecer; aprender a fazer; aprender a viver com os outros e aprender
a ser.

Percebe-se que os projetos pedagdgicos apresentam o potencial para alcangar tais metas, uma vez que, estes
trabalham ndo apenas os conteudos conceituais, mais também os procedimentais e os atitudinais.

IV. CONCLUSOES

A EEEM MG através de seu projeto pedagdgico Gincana do Conhecimento tem dado oportunidade aos seus estudantes
de desenvolver o senso critico, moral e civico, por meio de a¢des solidarias. Essa situagdo propicia um cenario onde os
estudantes deixam de ser meros receptores de conhecimento e passam a construi-lo através do protagonismo juvenil,
que segundo Costa (2001) baseia-se na “[...] participacdo ativa e construtiva do jovem na vida da escola, da
comunidade ou da sociedade mais ampla” (p.179).

Entdo, o uso de projetos pedagodgicos torna-se uma opcao aos educadores, para se trabalhar mais intensamente
questdes relacionadas a cidadania, a fim de que os estudantes adquiram comportamentos, atitudes e valores que sdo
benéficos a vida em sociedade. Hernandez (1998) afirma que “quando falamos de projetos, o estamos fazendo porque
supomos que possam ser um meio que nos ajude a repensar e a refazer a escola”, pois permitem rever “[...] a gestdo do
espaco, do tempo, da relagdo entre docentes ¢ os alunos, e, sobretudo, [...] redefinir o discurso sobre o saber escolar
(aquilo que regula o que se deve ensinar e como se deve fazé-lo) ” (p. 65).

Assim, o projeto GC permitiu aprendizagens significativas a todos os atores envolvidos, ja que alunos
construiram tanto conhecimentos conceituais quanto atitudinais, professores e futuros professores refletiram e
renovaram sua pratica educativa e a sociedade se beneficiou pela formacdo de cidaddos mais solidarios e conscientes
de seus papéis nas mudangas sociais.
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